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L Spiele

. NEpial des Monats ) |

BOEBEL/ADAM

Fig. 1) Fig. 2) Fig. 3)
Der Fingerspagat. Der Handriickenschwung. Die Fingerbeuge.

Der Zeigefinger wird nach vorne, der Stellen Sie Zeige- und Mittelfinger auf einen Spreizen Sie den Mittelfinger so weit wie
Mittelfinger zuriickgedehnt. Driicken Sie jetzt festen Untergrund. Die Finger bleiben in moglich ab, sodass Mittel- und Zeigefinger
die gesamte Hand herunter, bis der Finger- dieser Position stehen. Drehen Sie den Hand- einen 90-Grad-Winkel ergeben. Beugen
spagat einen 180-Grad-Winkel zeigt. riicken von rechts nach links und zurtick. Sie den Zeigefinger vor. 12-mal wippen,
12-mal pro Finger, drei Wiederholungen. 12-mal, drei Wiederholungen. drei Wiederholungen.

.-Nur sovuei éure 15 000 Elnsendungen wurden aus-
'-gewertet und’ berucksnchtigt Das bedeutet 3D-
.,'.FuBba] motlon vom Femsten. Also' Dehnen, i |
'l,lstrecken, beugen e dle nachste Zelt w:rd hart fur
A ek

‘.‘.-eure Fiﬁger. VR ER ,f RO AR
ANSTOSS 3 Da habt_ahr was |hr wolltet

"etzt llm'Handel' Fang an Du hast Anstoss.'




COLONY WARS RED SUN

Beim zweiten Teil von Colony Wars erwartet euch ein grandioses , =
Weltraum-Feuerwerk. Das Actionspiel glanzt durch beeindruckende
Grafik und tollen Sound und hat das Zeug zum Top-Hit.
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FUR NACHSCHUB IST GESORG»T
Hallo liebe Leser,

gleich sieben Spiele haben in dieser Ausgabe unse-
ren begehrten GAMES-AND-MORE-Award erhalten:
Micro Machines 18&2 Twin Turbo (CGB), Die Hard
Trilogy 2 (PS), Colony Wars Red Sun (PS), Shenmue
(DC, Import-Test), ECW Hardcore Revolution (N64/
PS), Rollcage Stage Il (PS) und Kafer Total (PC). Gute
Zeiten also fiir Spielefreaks. Und in unserer Ange-
spielt-Rubrik finden sich noch mehr potenzielle Hit-
kandidaten. Besonders erfreulich ist, dass die von uns
ausgezeichneten Spiele {iber alle Genres verteilt sind,
lediglich das Strategie-Genre
ist nicht vertreten. Aber das sind
Anhanger von Denk- und Taktik-
' @ _ @ |Spielen ja schon gewohnt. Weniger Spiele bedeuten eben auch weni-
, V ger richtig gute Hits. Natiirlich spielen aber auch die Pokémon wieder
£\ O eine groBe Rolle im Heft. Auch wenn so mancher nicht versteht, was

man an den kleinen Tierchen finden kann, merken wir an euren Reak-
tionen, dass sehr viele von euch groBe Pokémon-Fans sind. Deswe-
/4 gen werden wir auch weiterhin dieser japanischen Erfolgsgeschich-
te in der GAMES AND MORE einigen Platz einraumen.

Patrizia Stajer
Ressortleiterin

K(%Mua 8"4{&(

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fiir die das jeweilige Spiel
erscheint.

Q% PlayStation
B
o #) Nintendo 64

Besonders gute Spiele mit einer Wer-
tung von mindestens 85 Prozent er- .*®
halten das begehrte GAMES-AND- R
MORE-Hit-Giitesiegel. | Hersteller: ... .

Was uns am Spiel besonders gefallen :
hat, sehtihrhier. **eeseccccan,. ... im

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein- _
erahmt sein, dann bedeutet dies, dass
as Spiel auf diesem System getestet

wurde.

Ein ?rﬁner Rahmen besagt, dass das *"
Spiel fiir dieses System ebenfalls erhalt-
lich ist (und bereits getestet wurde). .
Ein roter Rahmen bedeutet, dass dds

jeweilige Spiel fiir dieses System eben- .

falls erscheinen wird. Ein Test folgt ~ +
spater. s

------o---on-oouoocooo’wﬁ ]

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

Was uns weniger gut gefallen hat,” Am Al eter
? ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

zahlen wir hier auf.

[ -,

A Bug's Life

Armorines: Project S.W.A.R.M.

Army Men 3D
Asteroids Hyper 64

Box Champions 2000

Castlevania 2
Destruction Derby
Donkey Kong 64
Earthworm Jim 3D
Gauntlet Legends
Hot Wheels

Mario Party 2
NBA Courtside 2
NBA Live 2000
NBA Showtime
Nuclear Strike 64
Paperboy

Ready 2 Rumble Boxing

Resident Evil 64
Ridge Racer 64
Roadsters Trophy

RTL World League Soccer

Ruff & Tumble
Rugrats

South Park — Chef's Luv Shack

Super Smash Bros.
Supercross 2000
Top Gear Rally 2
Toy Story 2

Vigilante 8: 2. Herausforderung

WCW Mayhem

World Driver Championship
WWF Wrestlemania 2000
Xena — Talisman of Fate

Ace Combat 3
Autobahn Raser Il
Baseball 2000
Cool Boarders 4
Dune 2000

Eagle One Harrier Attack

Ehrgeiz

F1 World Grand Prix 99

Glover

Gran Turismo 2
Hell Night

Int. Track & Field 2
ISS Pro Evolution
Jet Rider 3
Jurassic Park

Lego Rock Raiders

Magical Tetris Challenge

Marvel vs. Capcom
Mighty Hits
Mogbip; Rally
Music 2000

NHL Face Off 2000
NFL Blitz 2000
Railroad Tacoon Il
Renegade Racers

Resident Evil 3: Nemesis

Saga Frontier 2
Shadow Madness
Shaolin

South Park Rally
Space Debris
Spec Ops
Supercross 2000

Thrasher: Skate and Destroy

Tomb Raider IV
Toy Story 2

Trick’n Snowboarding
Vigilante 8: 2. Herausforderung

WCW Mayhem

Xena — Warrior Princess

5/00
1/00
5/00
5/00
25/99
3/00
25/99
25/99
1/00
25/99
25/99
3/00
1/00
25/99
2/00
3/00
3/00
1/00
1/00
5/00
1/00
25/99
3/00
25/99
1/00
1/00
1/00
3/00
1/00
3/00
1/00
24/99
1/00
25/99

Jump&Run
3D-Action
Action

Action

Boxen
Jump&Run
Action-Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Action-Adventure
Rennspiel
Action |
Basketball
Basketball
Basketball
Action

Action

Boxen
Action-Adventure
Rennspiel
Rennsriel
FuBball
Jump&Run
Action
Denkspiel

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action-Rennspiel
Wrestlin%
Rennspie|

Rennspiel
Baseball
Sport
Strategie

Action-Flugsimulation

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel

Action

Sport

FuBball
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Beat ‘em Up
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Musikgenerator
Eishockey
Football
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Rollenspiel
Rollenspiel

Beat ‘em Up
Rennspiel

Action

Action

Rennspiel
Skateboarding
Action-Adventure
Action
Snowboarding
Action-Rennspiel
Wrestling
Action-Adventure

Action-Flugsimulation

1%
60%
79%
90%
83%
3%
70%
78%
95%
56%
83%
92%
17%
80%
61%
86%
75%
76%
84%
90%
17%
88%
78%
1%
89%
55%
59%
46%
80%
60%
84%
85%
72%
92%
87%
68%
17%
88%
82%



Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu un-
seren Tests der letzten Monate.

Aerowings Flugsimulation

Airforce Delta 19/99  Action m— ———————
g:::e Stinger 14/99  Action-Adventure TS:A: An 1\ | D n I N Es
ggy Heat 24/99  Rennspiel 14% 5 kit ich hei .
Dynamite Cop 22/99  Action 71% Wer auf Action steht, ist bei Armorines von
F-1 World dGrand Prix 26/99  Rennspiel 90% | Acclaim genau richtig. Allerdings solltet ihr
Frame Gride 19/99  Action 85% & | i
i 17799 1% Wi 4 ' euch nicht vor Ungeziefer grausen.
Incoming 22/99  Action 47%
Jimmy White's Cueball 2 4/00  Billard 68%
Marvel vs Capcom 22/99  2D-Beat-'em-Up 80% -
Millennium Soldier 24/99  Action 75% = (
Millennium Soldier — Expendable 17/99  Action 71% ; & : ~ it
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 22/99 Rennsp;elI| 85% — —
NBA Showtime: NBA on NBC 3/00 Basketba 82% B e T e e S e
NFL 2K 5/00  Football 93% DUNE 2000
osatos T 2209 SEN e Lo ' Im Vergleich zu anderen Genres sind Strategie-
it 300 Rennspiel p =  spiele fir die Sony-Konsole Mangelware, doch
SEGA Bass Fishing 22/99  Angelsimulation 81% jetzt kommt Nachschub — und was fiir einer!
SEGA Rally 2 22/99  Rennspiel 91%
Shadow Man 1/00  Action-Adventure 93%
Snow Surfers 3/00  Snowboarding 83% 2
Sonic Adventure 22/99  Jump&Run 90% S
Soul Calibur 19/99  3D-Beat-'em-Up 90%
Street Fighter Zero 3 19/99  Beat 'em Up 80% i A 5
Super Speed Racing 19/99 Renﬂspie: 70% j " " " i
Suzuki Alstare Extreme Racing 26/99  Rennspie 70% 1
The House of the Dead Il 22/99  Lightgun-Shooting 91% i G nAN TL.' n I S M a E g
Tokyo Highway Challenge 17/99  Rennspiel 74% - Der Vorganger war ein echter Kracher, doch mit
Toy Cnmn':ander 24/99 Geﬁﬁhiﬁk"‘hke" 83;‘;» - mehr Strecken, mehr Wagen und mehr Abwechs-
UEFA Striker 3/00  FuBba 81% ialhi i i
Virtua Fighter 3th 22199 30-Beat-'em-Up L ' lung toppt der Rennspielhit Teil 1 noch einmal.
Virtua Striker 2000 3/00  FuBball 58% =
WWF Attitude 24/99  Wrestling 85%

' Basketball vom Feinsten! Das EA-Spiel glanzt
. | durch eine tolle Steuerung, gelungene Animatio-
| nen und einen genialen One-on-One-Modus.

AnstoB 3 4/00  FuBballmanager 86%

Atlantis 2 3/00  Adventure 72%

B-Hunter 2100 Action 52%

Bust-A-Move 4 2/00  Arcade 65%

Creatures 3 26/99  Kiinstliches Leben 81%

Days of Oblivion 2 — Frozen Eternity 26/99 Adventure 46% 0 e

Delscent 3: Mercenary 2/00 3D—Acrt‘ion 80% e : e

Delta Force 2 2/00  Ego-Shooter 78% i P e g

Demolition Racer 2/00  Rennspiel 711% s TH E s I M S

D igﬂde“ von Le Mans e gg’;':;g’;' fha Mit The Sims konnt ihr das Leben von Mini-Men-
Earthwiorm Tiea 3D 100 Jump&Run 75% | schen sumul_ler_en. Das ist besser als jede Seifen-
Final Fantasy VIl 4/00  Rollenspiel 82% | oper und witziger als andere Strategiespiele.
Flanker 2,0 3/00  Flugsimulation 70%

Ford Racing 2/00  Rennspiel 62%

Formel Eins 99 2/00  Rennspiel 75%

Fritz 6 2/00  Schachsimulation 62%

Gabriel Knight 3 26/99  Adventure : 82% i 1

Half-Life: Opposing Force 1/00  Action 88% ol i i o

Hangsim 3/00  Simulation 55% ™ ; S ———
Heroes of Might&Magic 3 Armageddon's Blade 2/00  Strategie 7% ‘

High Tech Start Up 2/00  Wirtschaftssimulation 59% TD M B nAl D En Iv
Imperium Galactica 2 Alliances 5/00  Aufbaustrategie 81% : Volhg erwaftungs_gemaﬂ reiht SK_h La-ra Crofts
Invictus 4/00  Echtzeitstrategie 39% neues Abenteuer in unsere Top-Hits ein. Vor al-
Jane's USAF 2/00  Flugsimulation 80% lem die abwechslungsreichen Ratsel tun dem
KA-52 Team Alligator 2/00  Flugsimulation 78% Spiel qut

Lego Rock Raiders 4/00  Aufbaustrategie 72% pIELEIRG

Maxi Minigolf 5/00  Sport 60% "

Messiah 3/00  Action-Adventure 88%

NBA Live 2000 26/99  Basketball 92%

Nerf Arena Blast 5/00  Action 70%

Nox 4/00  Action-Rollenspiel 82%

Planescape Torment 2/00  Rollenspiel 84%

Ra? T:ia'mer 3 3/00  FuBballmanager 50%

Roland Garros: French Open — Paris 1999 4/00 Tennis 44% ]

Silent Hunter 2 3/00  Simulation 62% ASCENSION

Skispringen 2000 5/00  Sport 34% j 2 ithai %
Spirit of Speed 1937 1700 Rennspiel 64% . ;rolle Atmos haae, Bﬁ"‘l'"’.%““QSf’ﬁ'hel'.t'hSt““de“
Star Wars — Pit Droids 1/00  Denkspiel 68% | langer Spielspalb und leider auch etliche Bugs.
SWAT 3 1/00  Action-Strategie 82%

Tarzan 4/00  Jump&Run ¢ 70%

Test Drive 3 Off-Road 2/00  Rennspiel 33%

Test Drive 6 3/00  Rennspiel 46%

Thandor 1/00  Echtzeitstrategie 80%

The Longest Journey 5/00  Adventure 80%

The Sims 4/00  Strategie/Simulation 90% E_

Tomb Raider IV 26/99  Action-Adventure 91%

Toy Story 2 5/00  Jump&Run 75%

Ultima IX Ascension 1/00  Rollenspiel 89% it . 5 - -

Urban Chaos 1100 Aniun-ﬂdvent.,,e 64% | Bei dem neuen Wrestlingspiel habt ihr eine
Wild Wild West 3/00  Action 31% | Riesenauswahl an Optionen und Modi.

Y2K 3/00 Adventure 30%



datenbank

Ihr wollt wissen, wann endlich .dieVSpi_e'l_e:_‘_el"Sch '
ders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik Most

BLACK & WHITE
Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
Vorschusslorbeeren regelrecht Gberschiittet.

Veroffentlichung: . .. ... . oo ... Juni

COLIN VICRAE RALLY 2

Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1
zu Gbertreffen? Wir sind zuversichtlich!
Veroffentlichung: ........ April (PS), Mai (PC)

gere

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Veréffentlichungstermine neuer
Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel-
len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen
. ' konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

DIABLO 2

Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch groBer
und besser werden als der Vorganger.
Veroffentlichung: ........ ait e stee ke N

Army Men - Sarges Heroes
Batteltanx — Global Assault
Castlevania 2

ECW Hardcore Revolution
Paperboy 3D

Rat Attack

Tony Hawk's Skateboarding
Wildwaters

All Star Baseball 2001
Asteroids Hyper

F-1 World Grand Prix Il
Hydro Thunder

1SS 2000

Int. Track & Field 2000
Jeremey McGrath Supercross 2000
NBA In The Zone

Perfect Dark

Rally Masters

Ridge Racer 64

Tarzan

Thrasher: Skate and Destroy
F-1 Racing Championship
Hydro Thunder

Taz Express

Duck Dodgers

Konig der Lowen
Spiderman

X-Men

Mickey Toon Racer

DRIVER 2

Dass Reflections an einem zweiten Teil des erfolg-
reichen Rennspiels arbeitet, ist bereits bekannt.
Veroffentlichung: ................ ....2000

HALF-LIFE:
TEAM FORTRESS 2

Bald gibt es Nachschub fir alle Fans des Ego-Shooters.
Veroffentlichung: ...........1. Quartal 2000

MARIO PARTY 2

Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario
Party enthalt noch mehr Minispiele als Teil 1.
Veroffentlichung: ....................2000

%) 2t faction— |

PERFECT DARK
Joanna Darks Kampf gegen die dataDyne-Gesell-
schaft hat absolut das Zeug zum Hit.
VerdHentlichuhges s iaain April

POKENMON SNAP

Jetzt hat schon das zweite Pokémon-Spiel den
Sprung in die Most-Wanted-Charts geschafft.
Veroffentlichung: ............... September

Battletanx — Global Assault
Lucky Luke Platinum

NHL Faceoff 2000

Player Manager 2000

Army Men - Sarge's Heroes
Baldur's Gate

Beatmania — European Edit
Brunswick Bowling 2

Colony Wars Red Sun
Crusaders of Might & Magic
Die Hard Trilogy 2

Duke Nukem — Planet of the Babes
ECW Hardcore Revolution
European Super League

F1 2000

Fear Effect

FuBball Manager (Arbeitstitel)
Grandia

Grudge Warriors

Jet Rider 3

Micro Maniacs

Midnight in Vegas

NBA in the Zone 2000

Need for Speed — Porsche
Radical Bikers

Rally (Arbeitstitel)

Rollcage Stage ]
Rugrats: Studio Tour

Saga Frontier 2

Star Ixiom

Street Skater 2

The Dukes of Hazzard
Theme Park World

UEFA Champions League 99/2000

Action
Action
Jump&Run
Wrestling
Arcade
Action
Sport
Rennspiel
Sﬂort
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Renns‘)iel
FuBball
Sport
Rennspiel
Basketball
3D-Action
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Action
Action
Action
Beat ‘'em Up
Rennspiel

Action
Jump&Run
Eishockey
Sport
Action
Rollenspiel
Musik
Sport
Action
Action
Action
Action
Sport
Sport
Rennspiel
Action-Adventure
Sport
Rollenspiel
Action
Rennspiel
Rennspiel
Denkspiel
Basketball
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Sport
Rennspiel
Wirtschaftssimulation
FuBball

3D0

3D0
Konami
Accalim
Midway
Mindscape
Activision
Ubi Soft
Acclaim
Crave
Konami
Midway
Konami
Konami
Acclaim
Konami
Nintendo
Gremlin
Nintendo
Activision
Take 2

Ubi Soft
Midway
Infogrames
Infogrames

Activision/Konami

Activision
Activision
Nintendo

3D0
Infogrames
SCEE

3D0
3D0
Virgin
Konami
THQ
SCEE
3D0

EA

GT Interactive
Acclaim
Virgin
EA

Eidos
Codemasters
Ubi Soft
Take 2

SCEE
Codemasters
3D0

Konami

EA

Infogrames
Konami
SCEE

THQ

SCEE/Square
Namco/SCEE
EA

Ubi Soft
Bullfrog/EA
Eidos

~

p-g
©

.t

Ende Marz
1. Marz

1. Marz
17. Marz
Ende Mérz
Marz
Marz
Marz

22. Marz
Marz

30. Marz
31. Marz
3. Marz
Marz

30. Marz
17. Mérz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Anfang Marz
Marz

30. Marz
31. Marz
Marz

8. Marz
Ende Marz
22. Marz
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Urban Chaos

Vandal Hearts 2

Vegas Games

4x4 World Trophy
Armorines Project SWARM
Barbie Super Sports

Bu?s Bunny Favourite Heroes
Colin McRae Rally 2
Earthworm Jim 3D
Everybody's Golf

Evo's Space Adventures

F1 Racing Championship
Flintstones

Gekido

Goul Panic

Jeremy McGrath Supercross 2000
Jimmy Whites Cueball 2
Jojo's Bizarre Adventure
Medi Evil 2

Misadventures of Tron
Muppet Race Mania
Plasma World

Premier Manager

Prince Naseem Boxing
Prince of Persia 3D
Ronaldo V-Football

Star Ocean 2

Rayman 2

Team Fortress 2

Soldier of Fortune

Business Tycoon

Wall Street Tycoon
Daikatana

Dark Project 2

F1 World Grand Prix 99

Star Trek: Armada

Star Trek: Klingon Academ
Star Wars: Force Commander
UEFA Championsleague 99/00
Verkehrsgigant

Arcatera

Deus Ex

Dogs of War

Flying Heroes

Heavy Metal: F.AKK. 2

Kiss: Psycho Circus
Starlancer

The Dukes of Hazard

Anpfiff — Der RTL FuBballmanager
Dark Reign 2

Heavy Metal F.A.K.K. 2
Jeremy McGrath Supercross 2000
KISS Psycho Circus

Oni

Star Trek: Voyager

Der Clou 2

Verfolgungsjagd

Mercedes Benz Truck Racing
Max Payne

ECW Hardcore Revolution

Tomb Raider IV The Last Revelation

Heroes of Might & Magic Ill
Rayman 2 — The Great Escape
The Nomad Soul

Toy Story 2

Arcatera

Deep Fighter

Evolution

Furfighters

GTA 2

South Park Rally

Star Wars Episode 1 Racer

F1 Racing Championship
Hidden & Dangerous

V-Rally 2

Flying Heroes

Gauntlet Legends

Jeremy McGrath Supercross 2000
Silver

Tony Hawk's Skateboarding
Super Magnetic Neo .

Action-Adventure
RPG

Puzzle

Rennspiel

Action
SCEE/Mattel
Action-Adventure
Rennspiel
Jump&Run

Gol
Geschicklichkeit
Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up

Fun Shooter
Rennspiel

Billar:

Beat ‘em Up
Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Beat ‘em Up
FuBball-Manager
Boxen
Action-Adventure
Football
Rollenspiel
3D-Jump&Run

Ego-Shooter
Action
Wirtschaftssimulation
Wirtschaftssimulation
Action
Action-Adventure
Rennspiel
Strategie
Weltraum-Shooter
Echtzeitstrategie
FuBball

WiSim
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Strategie
Action

Actionspiel
Ego-Shooter
Weltraum-Shooter
Rennspiel
FuBballmanager
Strategie

Acion

Rennspiel

Action

Actionspiel

Action
Einbruch-Simulation
Rennspiel
Rennspiel
Actionspiel

Wrestling
Action-Adventure
Strategie
Jump&Run
Action-Adventure
Action
Rollenspiel
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Adventure
Action

Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Strategie
Rennspiel
Arcade-Racer
Rennspiel
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Sport

Action

Eidos
Konami
3D0
Infogrames
Acclaim
Sport
Infogrames
Codemasters
Virgin

SCEE

Take 2

Ubi Soft

Ubi Soft
Infogrames
SCEE/Namco
Acclaim
Virgin
Capcom
SCEE
Capcom
SCEE
Capcom
Infogrames
Codemasters
Mindscape
Infogrames
SCEE/Enix
Ubi Soft

Havas Interactive

Activision
Ubi Soft
Ubi Soft
Eidos
Eidos
Eidos
Activision
Interplay
THQ
Eidos
Infogrames
Ubi Soft
Eidos
Take 2
Take 2
Ritual Ent./GOD
GOD
Microsoft
Ubi Soft
THQ
Activision
Take 2
Acclaim
Take 2
Take 2
Activision
THQ

THQ

THQ

Take 2

Acclaim
Eidos

Ubi Soft
Ubi Soft
Eidos
Activision
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Acclaim
Take 2
Acclaim
LucasArts
Ubi Soft
Take 2
Infogrames
Take 2
Midway
Acclaim
Infogrames
Crave
Crave

17. Mérz
Marz
Marz

19. April

7. April

19. April

26. April
April
April

26. April

Mitte April
April
April

21. April

12. April

28. April
April
April

19. April
April

19. April
April
April
April

2. April
26. April
12. April

Mai

1. Quartal
1. Quartal
Marz
Marz
Marz

31. Marz
31. Mérz
Marz
Marz
Marz

17. Marz
Marz
April
April
April
April
April
April
April
April
Mai

Juni

Juni

Juni

Juni

Juni

2. Quartal
Juli

Juli
August
Oktober

3. Mérz
Marz
Marz
Marz
Marz

Ende Marz
April
April
April

14, April
April
April
April
Mai

Mai

10. Mai
Juni
Juni

30. Juni
30. Juni
Juni
Juli

datenbank :

SABOTEUR
- Wann das Action-Adventure um Shin und seine
| Schwester erscheint, ist leider noch nicht klar.
| Verdffentlichung:

"PDKEMDN STADIUM

Das japanische Pokémon Stadium 2 erscheint bei uns
als Pokémon Stadium. Nachschub fiir Pokémon-Fans!

| veréffentlichung:

STARCFIAFT 54
Lange misst ihr auf die Konsolenumsetzung des fas-

| zinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
 Veroffentlichung: ........... 3. Quartal 2000

mamj

P oCA W anL D

TOURING CAR

Der dritte Teil soll in vielen Punkten besser werden

: Veroffentllchung

1 TONY HAWK'S

SKATEBOARDING

Skateboardspiel mit dem Superstar der Szene.

| Versffentlichung: .........ccouuu.. 24. Mirz

\IAMPIF!E

i

Die Entwickler setzen bei ihrem Grusel-Rollenspiel
auf tolle Grafik und Einsteigerfreundlichkeit.

Veroffentlichung: ......

.war-——'J

] 'WWF SMACKDOWN

Das Wrestlingspiel, das auf dem japanischen Toukon
Retsuden beruht, konnte die neue Referenz werden.

| Veroffentlichung:

[zELDA: MASK OF MUJULA

Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Mask of Mujula ein Erfolg wird.

Veréffentlichung:
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® FIES Diese Blondine hat eine besondere Attacke auf La

ger: Sie riickt den Gegnern mit Knutschattacken zu Leibe. |

ANSICHTSSACHE Normalerweise werden die Aktionen der Pokémon in GroBeinstellung oder von der Seite pra-

sentiert. In den Arenen wird aber auch kraftig gezoomt, s

uf dem Game Boy feiern die Pokémon bereits
riesige Erfolge, doch damit geben sich die
pielfiguren aus Japan nicht zufrieden: Ab

April erobern sie das Nintendo 64. Spatestens dann wer-
den sich auch Fans der Konsole dem Pokémon-Kult be-
stimmt nicht mehr entziehen kénnen. Denn auf der 64-Bit-
Konsole erwachen die 151 anwéhlbaren Pokémon erst so
richtig zum Leben.

In dreidimensionaler Pracht, toll animiert, gar-
niert mit Effekten, die an die erfolgreiche Fern-
sehserie erinnern, treten sie bei Pokémon Sta-
dium in riesigen Arenen oder unter freiem
Himmel gegeneinander an. Das Spielprinzip
ahnelt dem der Game-Boy-Spiele. Je zwei Poké-
mon bekampfen sich, um herauszufinden, wer der
Starkere ist und wer von ihnen die wirkungsvol-
leren Attacken besitzt.

Doch bei Stadium konnt ihr der Pokémon-Sucht auch zu
mehreren fronen. Bis zu vier Spieler treten alleine oder in
zwei Zweier-Teams in den rundenbasierten Kampfen an.
Im Team solltet ihr euch gut absprechen, damit ihr auch
die richtigen , Kampfer" in die Arena schickt. Nattirlich be-
herrschen eure Lieblinge alle Attacken, die ihr bereits aus
der blauen und roten Game-Boy-Edition kennt. Doch erst
jetzt sehen die Heuler, Kratzer und Sandwirbel richtig spek-
takular aus. Alle, die mit den Pokémon noch nicht so ver-
traut sind, haben im Trainingsmodus die Mdglichkeit, alles
Wichtige tber die Kampfe zu lernen. Mit der eingangigen
Meniifiihrung diirften aber auch Neueinsteiger schnell zu-
rechtkommen, ohne viel Zeit in Ubungsk&mpfe investieren
zu miissen. In vier Turnieren vom Pika-Cup bis zum Pre-
mium Cup kénnt ihr danach zeigen, ob ihr das Zeug zum
Pokémon-Trainer habt.

o dass ihr das Geschehen immer im Blick habt.

Richtig zur Sache geht es in den freien Kampfen,
bei denen zwei Teams gegeneinander antreten
und mehrere Schiitzlinge gleichzeitig in die
Schlacht schicken kdnnen. Bis zu zwolf Pokémon

MIT DER KRAFT AM ENDE Wenn die Energie der Kamp-
fer schwindet, torkeln sie erschopft iiber das Spielfeld.

tummeln sich dann auf dem Spielfeld! Von einer _
dynamischen Kamera wird das Treiben filmreifin —
Szene gesetzt. Ein Fest fiir Pokémon-Fans! —
Neben den Pokémon-typischen Kampfeinlagen findet ihr ./
im N64-Spiel aber auch neun Minispiele, die ihr alleine,
gegen drei Computergegner oder Freunde bestreiten
konnt. Erfolge, die ihr dort erringt, kommen auch den
Fahigkeiten eurer kleinen Schiitzlinge zugute. Allerdings
sind bei den Minigames nicht nur Kampfkraft, sondern
auch Képfchen und Reaktionsschnelligkeit gefragt.

Der Clou an Pokémon Stadiumist jedoch die Mog-
lichkeit, Daten aus der roten, blauen und der bald
erscheinenden gelben Edition auf das N64 zu |
iibertragen. Ermoglicht wird das durch das Trans-
fer Pak, das im Bundle mit dem Spiel erhltlich
sein wird (siehe Extrakasten). Eure Arbeit auf
dem Game Boy war also nicht umsonst.

Alle Pokémon, die ihr zu hoher Kampfkraft ¢
aufgepappelt habt, konnt ihr direkt auf

die Konsole laden und dort einsetzen.

AuBerdem wird in Pokémon Stadium auch das Ge-

heimnis um das Pokémon Nr. 151 geliiftet, das im

April seinen Auftritt im Kinofilm hat. Damit der

Sound der grandiosen Optik des Spiels in

nichts nachsteht, setzt Nintendo eine neue

Technik zur Stimmkompression ein, die den

deutschen Stimmen zu toller Klangqualitat verhélfen wird.
Patrizia Stajer

IM AUGE DES STURMS Die gegnerische Attacke wirbelt

, den dreikopfigen Vogel gehérig herum.

ALTE BEKANNTE

Alle 150 Poké-
mon, die ihr aus der Game-
Boy-Version kennt, werdet
ihr auch auf dem Nintendo
64 wiedersehen.



VERBINDUNG In Japan ist
der Datentransfer zwischen
Game Boy und N64 schon
langer maglich, mit Pokeé-
mon Stadium kommt der
Adapter auch  nach
Deutschland.

Dieser brandneue Adapter ermdglicht es euch, Daten zwi-
schen dem Game Boy und dem Nintendo 64 auszutauschen.
Er wird in den Slot fir die Memory-Card am N64-Controller
eingeschoben. An der Vorderseite des Zusatzmoduls findet
sich ein weiterer Slot fiir die Game-Boy-Cartridges. So konnt
ihr zum Beispiel Pokémon, die ihr auf dem Game Boy miihe-
- voll trainiert habt, in das Pokémon Stadium-Spiel importieren.
: Aber auch umgekehrt ist der Daten-Transfer maglich, Zum Bei-
s el o | spiel werdet ihr in Zukunft Foto-Daten der Game Boy Camera
auch auf das N64 laden konnen. Voraussetzung ist natiirlich,
dass die Nintendo-64-Spiele diese Funktion unterstiitzen.

machtige Turtok ist das
Wappentier von Poké-
mon Stadium.

Die Minispiele
Abhangig davon, welches
Pokémon ihr wahlt, konnt
ihr bei unterschiedlichen
Minispielen eure Geschick-
lichkeit, eure Reaktions-
schnelligkeit und euer Erin-
nerungsvermagen unter
Beweis stellen.

- g : g it TP L 16 {ed TS

wyan)

™

e ist brandgefahrlich, doch

FLEISSIG So habt ihr die Po- wenn ihr ihn auf Eis legt, konnt ihr ihn besiegen.

kémon noch nicht gesehen: | %
Auch sie missen die Schul- " .
bank driicken. Der Lehrer gibt - . 4 E
Kombinationen auf dem Steu- & - i-
erkreuz vor, die Schiiler miis- . e ] " 3
sen sie wiederholen. %
H 71
hoD

MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG Bevor es im Kampf richtig zur Sache geht, wird euc A e 1R
das Pokémon-Aufgebot eures Gegenspielers prasentiert. I

SPORTLICH Bewegung tut niuv-F
gut! Beim Hirdenlauf kommt LS50
es auf Schnelligkeit und gutes £ HE

Timing bei den Spriingen an. : a1/ 1227

Races
. §

RATTIKARL GEGEN EVOLI Vom niedlichen AuBeren der
Tierchen sollte man sich nicht tauschen lassen!

-

LECKER Nur wer schnell ist, |
wird satt. Mit schneller Zunge
miisst ihr euren Gegnern die
Leckereien vom kalten Biiffet
wegschnappen.

Titelsn Soiariay Pokémon Stadium
SYSTBIN: it BT e e T Nintendo 64
Harstellaris il w il s il i e Nintendo

Action
SCHLAGKRAFTIG Dieser méchtige Magiestreich, der von tollen Grafikeffekten be- Verdffentlichung iy Sl i IO April

gleitet wird, wird dem Gegner jede Menge Energie rauben. 5
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut




In unserer Pokémon-Ecke erfahrt ihr alles iiber die
knuddeligen Fabelwesen. Wir informieren euch, wann
die nachsten Pokémon-Produkte erscheinen, und ihr
konnt das Pokémon des Monats wahlen. Dazu gibt es
News und Berichte aus der Welt der Pokémon.

release

lhr braucht Po-
kémon-Nach-
schub? Hier er-
fahrt ihr, wann
das nachste Po-
kémon-Produkt
erscheint.

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Pokémon Rote Version ........ GBS Bereits erhaltlich
Pokémon Blaue Version ....... GB s Bereits erhaltlich
Pikachu Pokémon Pedometer ..Stand-Alone ....... Bereits erhaltlich
Pokémon Trading Card Game . . .Trading-Karten ..... Bereits erhéltlich
Super Smash Bros. ........... [ e Bereits erhaltlich
Pokémon Stadium (inkl. Transfer Pak) .N64 ..............c.c0vvvnn April
Pokémon Yellow (Pikachu Edition) . .GBC ..........covvvviviiinnnn Juni
POKEABY. oo osiiinie ssiianis o Stand-Alone . ............... August
Pokémon Pinball ............ (] SRR e T Oktober
PokémonSnap .............. L SR R September
Pokémon Attack ............. GBC s iiin o emnais 2. Halbjahr 2000
Pokémon Silber ............. GRCIGmse il T ng 2. Halbjahr 2000
Pokémon Gold .............. GBC e hs s s 2. Halbjahr 2000
Pikachu Genki Dechu ......... N6d s Nicht bekannt

pokémon der -1
Woche f‘

BISASAM # 1

Das Besondere an Bisasam ist, dass es seit seiner
Geburt einen Pflanzensamen auf dem Riicken
tragt, der mit dem Pokémon weiter keimt und

wachst. AuBerdem verfiigt er iiber die Eigenschaf-
ten von Pflanzen- und Giftpokémon.

Entwicklungsstufen:
=» Lev. 16 Bisaknosp =» Lev. 32 Bisaflor

lhr konnt das Pokémon des Monats wahlen! Schreibt
uns einfach, welches der Pokémon ihr zur Zeit am
liebsten mogt und warum:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

TV-SERIE

Jeden Tag von 14:45 bis 15:15 Uhr
ist Pokémon-Zeit auf RTL 2. lhr
solltet euch also jeden Tag diese
halbe Stunde freihalten, damit ihr
Ashs neueste Abenteuer miterle-
ben konnt. Falls ihr doch einmal
eine Folge verpasst, konnt ihr in
unserem Pokémon-TV-Fiihrer
nachlesen, was in der entspre-
chenden Folge passiert ist.

MITTWOCH, 1. MARZ

Panik-Party

Zuriick in Alabastia feiern die Freunde Ashs Erfolg in der Po-
kémon-Liga. Ash dankt allen fiir die Unterstiitzung. Profes-
sor Eich hat eine besonders gute Nachricht. Ahs gehort jetzt
zu den 16 besten Pokémon-Trainern. Alle jubeln und Ash be-
dankt sich vor allem bei Pikachu. Zur Feier des Tages wer-
den auch alle Pokémon zu Ashs Fest eingeladen. Allerdings
halten Misty und Rocko Ash davon ab, auch Glurak einzu-
laden. Ash erinnert sich an all die Male als Glurak ihm nicht
gehorcht hat und stimmt seinen Freunden zu.

DONNERSTAG, 2. MARZ

Flug des Grauens

Ash und seine Freunde planen eine Reise zu den Valencia
Inseln, doch leider haben sie nicht genug Geld, um sich
Tickets fiir einen Flug leisten zu konnen. Doch dann steht ih-
nen das Gliick zur Seite: Ash gewinnt bei einer Tombola drei
Karten fiir den Flug. Ubergliicklich machen sie sich auf den
Weg zu dem Zeppelin, der sie auf die Insel bringen soll. Doch
als sie das Flugschiff erreichen, packt sie die Angst: Der Zep-
pelin ist ziemlich alt und sieht nicht gerade vertrauenser-
weckend aus. Und noch wissen die Freunde nicht, dass er
dem Team Rocket gehort ...

FREITAG, 3. MARZ
Gefahr im Verzug
Auf der Insel angekommen, machen sich die Freunde auf
die Suche nach dem dortigen Pokémon-Professor. Dabei
machen sie eine liberraschende Entdeckung: Der Profes-
sor ist eine Frau! Sie zeigt Ash und seinen Freunden ei-
nen seltsamen Pokéball. Er ist golden und silbern, tragt
die Buchstaben G und S und wird der GS-Ball genannt.
AuBerdem begegnen ihnen auf der Insel Pokémon, die
ganz anders aussehen als die Pokémon, die sie bisher ge-
troffen haben. Spontan entschlieBt sich Rocko, seine
Freunde nicht mehr nach Hause zu begleiten, sondern auf
der Insel zu bleiben.

MONTAG, 6. MARZ

Der verlorene Lapras

Das Luftschiff mit Ash und Misty an Bord stiirzt auf eine
Insel, die auf den ersten Blick ziemlich verlassen aussieht.
Doch ziemlich schnell entdecken die Freunde, dass ihre
Vermutung falsch war. Die Hauptattraktion der Insel ist
der Pokémon Park, der von vielen Touristen besucht wird.
Dort beobachten Ash und Misty wie eine Gruppe Ju-
gendlicher mit einem Stock auf einen Lapras einschldgt.
Ash und Misty gehen dazwischen und fordern die Jungs
zu einem Pokémon-Kampf heraus.

DIENSTAG, 7. MARZ

Wettkampf der Wasser-Pokémon

Ash, Misty und ihr neuer Freund Tracy entschlieBen sich
nach Maikan Island zu fahren, um dort in einer Pokémon-
Arena zum Kampf anzutreten. Bei ihrer Ankunft entdeckt
Ash eine Kokosnuss, doch als er sie aufhebt, trifft ihn von
oben ein Wasserschwall, der ihn bis auf die Haut durch-
nasst. Ash ist in eine Falle getappt, die der kleine Bruder
der Arena-Leiterin Sissy gestellt hat. Natirlich will Ash
diese Schmach nicht auf sich sitzen lassen. Er fordert Sis-



Pokémon weiter auf Erfolgskurs
Ein Erfolg jagt bei den
Pokémon-Produkten den néch-
sten. Der Soundtrack zur TV-Se-
rie, den ihr diesmal gewinnen
konnt (siehe nebenstehenden
Kasten), hat bereits nach elf
 Verkaufstagen Gold-Status er-

Abenteuer gewinnen festsetzen. Das
standig neue Fans. ~deutsche Origi-
nal ist damit bei den Kids eindeutig beliebter
als die CD zum Pokemon-Film, auf dem immer- |
hin ShowgroBen wie Britney Spears oder
‘NSYNC zu hdren sind. Auf der Erfolgswelle
schwimmt auch die TV-Serie, die taglich auf RTL
2 lauft. Im Februar konnte ein neuer Zuschauer-
rekord erzielt werden: Am 11.2. verfolgten bis zu
68% der Zuschauer zwischen 3 und 13 Jahren
die neuesten Abenteuer von Ash, Rocko und Misty.
Bald wird die Serie jedoch im gleichen Sender harte Konkurrenz
bekommen. Noch in diesem Friihjahr sollen namlich die Digi-
mon auf Sendung gehen. Diese Cartoonserie ist in Japan und
USA bereits ebenso erfolgreich wie das Pokémon-Konkurrenz-
programm. Wir halten euch auf dem Laufenden.

sy zum Kampf heraus. Doch als sie in der Arena ankommen,
stellt Ash fest, dass Sissy die Pokémon nicht einfach gegen-
einander kampfen lassen will, sondern dass sie bei mehre-
ren Geschicklichkeitstests ihr Konnen unter Beweis stellen
miissen.

MITTWOCH, 8. MARZ

Der Aufstand

Die Reise geht weiter. Ash, Misty und Tracy machen sich auf
dem Riicken von Lapras auf denWeg zur nachsten Insel. Dort
beobachten sie wie ein Gruppe von Jungen von lhren Poké-
mon attackiert wird. Die drei Freunde versuchen die Streite-
rei zu schlichten, doch aus heiterem Himmel werden auch
ihre eigenen Pokémon bose. Plotzlich ist nur noch eine
Staubwolke zu sehen und alle Pokémon sind spurlos ver-
schwunden. Schnell finden Ash, Misty und Tracy heraus, dass
sie nicht die Einzigen sind, deren Schiitzlinge sich seltsam
verhalten haben und dann pldtzlich verschwunden sind. Die
drei setzen alles daran, dieses Geheimnis zu ldsen.

DONNERSTAG, 9. MARZ

Der Kristall-Onix

Die Freunde finden eine Flaschenpost. Ash 6ffnet sie und liest
die Botschaft: Gesucht wird jemand, der etwas tiber den Kri-
stall-Onix weiB. Ashs Interesse ist geweckt, sofort bricht er
zur nachsten Insel auf. Dort lernt er ein Madchen kennen,
das kleine Glasfiguren verkauft, die ihr groBer Bruder ge-
macht hat. Dieser erzahlt Ash, dass sein GroBvater, der viel
schonere Glasstatuen als er entworfen hat, von einem ech-
ten Kristall-Onix inspiriert wurde. Gemeinsam machen sie
sich auf die Suche nach dem geheimnisvollen Onix.

FREITAG, 10. MARZ

Pinkan Island

Auf ihrer Reise werden die Freunde plétzlich von einem
Strudel erfasst und auf Pinklan Island an Land gespiilt. Dort
entdecken sie auf einer Klippe ein pinkfarbenes Rihorn.Ash
ist neugierig und versucht so nahe wie mdglich an das Po-
kémon heranzukommen. Als er nahe genug ist, versucht er
sogar dessen Horn zu streicheln. Doch pldtzlich bekommt
das Rihorn Angst und greift ihn an. Beide drohen tiber den
Rand der Klippe zu stiirzen. Doch im letzten Moment wird
Ash von Togepi gerettet. Togepi stiirzt in die Tiefe, bleibt
aber unverletzt. Uberraschend taucht Officer Jenny auf und
erklart den dreien, dass sie sich im Pokémon-Reservat be-
finden und dort nicht bleiben diirfen.

- L ]
Gewinnspiel
In der letzten Games and More haben wir euch die CD
zur Pokémon-Fernsehserie vorgestellt. Doch natiirlich
macht es viel mehr SpaB, sich den Soundtrack selber an-
zuhéren, statt nur Gber ihn zu lesen. Wir verlosen des-
halb fiinf Exemplare der CD Pokémon — Schnapp sie dir
alle!, die in Deutschland von Koch
Records herausgegeben wird. lhr
misst nur die folgende Preisfrage
beantworten und die Losung auf
unser Band sprechen. Mit ein
bisschen Gliick konnt ihr dann
schon bald die erste deutsche
Pokémon-Scheibe in euren
CD-Spieler einlegen und mir
passender Musikbegleitung
auf Pokémon-Jagd gehen.

Teilnahmebedingungen:

Aktionsende ist der 15. Marz 2000. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen, Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitar-
beiter von Koch Records, Friends & Sons und der COMPUTEC ME-
DIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet maximal DM
1,80. Leser aus dem Ausland kdnnen aus technischen Griinden
auch per Postkarte Teilnehmen und schicken ihre Losung bitte
an folgende Anschrift:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion Games and More,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg, Kennwort: Pokémon

MONTAG, 13. MARZ

Auf der Suche nach Fossilien

Auf der nachsten Insel treffen Ash, Misty und Tracy eine Fern-
sehreporterin, die einen Bericht liber ein Kabuto-Fossil dreht,
das ein Fischer entdeckt hat. Die Neugierde der drei Freun-
de ist geweckt, sie beschlieBen sich an der Suche nach dem
berlihmten ausgestorbenen Kabuto zu beteiligen. Doch
wahrend der Suche geschehen seltsame Dinge. Ash und die
anderen werden beinahe von Felsbrocken erschlagen. Wer
fiir die Anschlage verantwortlich ist, konnten sie allerdings
nicht erkennen. Doch dann entdeckt Pikachu den Ubeltéter
und nimmt die Verfolgung auf.

DIENSTAG, 14. MARZ

Theater, Theater ...

Ash und seine Freunde gehen an Bord eines Pokémon-Verg-
niigungsschiffs, um eine Show zu besuchen. Véllig iiber-
rascht stellen sie fest, dass die Pokémon auf der Biihne spre-
chen kénnen. Doch hinter der Biihne entdecken sie die
Losung fiir das Geheimnis: Echte Schauspieler sprechen die
Texte zu den Mundbewegungen der Pokémon. Ash wird von
einem Méadchen angesprochen, die sich wundert, dass er so
gut mit seinem Pikachu auskommt. Sie hat namlich sténdig
Probleme mit ihrem Raichu. Spontan beschlieBt Ash ihr zu
helfen, das Problem zu losen.

MITTWOCH, 15. MARZ

Entons Verschwinden

Pikachu, Togepi und Enton treiben auf Lapras Riicken durchs
Meer. Plotzlich rutscht Enton ab und stiirzt ins Wasser. Doch
die anderen beiden bemerken es nicht. Ein Madchen namens
Tsubaki findet ihn schlieBlich und nimmt ihn mit an den
Strand. Dort fordert sie Misty, die genauso wie sie Wasser-
Pokémon besonders mag, zum Duell heraus. Misty schickt
Ash los, um ihren Pokéball mit Enton zu holen. Doch als Ash
Misty den Ball zu werfen will, fallt der Pokéball ins Wasser.

POKEMON-GALERIE

Pokémon ohne Ende! In unserer Pokémon-Galerie stellen
wir euch nach und nach alle 151 Exemplare vor.

ZAPDOS #145
Entwicklungsstufen: -

TENTACHA #72
Entwicklungsstufen: =» Lev. 30 Tentoxa

MAGMAR #126
Entwicklungsstufen: -

HABITAK #21
Entwicklungsstufen: = Lev, 20 Ibitak

QUAPSEL #60
Entwicklungsstufen: =) Lev. 25 Quaputzi =»
Wasserstein) Quappo



lrll unserer Game-Boy-Rubrik informieren wir euch tber
euerscheinungen, die aktuellen Entwicklungen, die
Game-Boy-Charts und die Veroffentlichungstermine
von Game-Boy-Spielen in den kommenden Wochen.

Hier konnt ihr nachlesen, welche Game-Boy-Spiele die
GAMES-AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen.
Notiert einfach eure Game-Boy-Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze
an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

TITEL HERSTELLER

Pokémon - Blaue Edition ................. Nintendo
Pokémon ~ Rote Edition: ... ... 0id. 0. Nintendo
Super Mario Bros. Deluxe (Color) .......... Nintendo
Mission: Impossible (Color) ............. Infogrames
Asterix 8 0belix (Colot) ... o ivinie Infogrames
At el e G e Activision
Die Schliimpfe 3 - Im Alptraumland (Color) . .Infogrames
MBI = s s Infogrames
TabaligaitGolory: " ovs s G Infogrames
Tetasitishpe IColor) . o oo i v iy Nintendo

L
=
3,
4,
5.
6.
7.
8.
9.
10.

release

thr kennt schon alle eure Game-Boy-
Spiele auswendig und wartet gespannt
auf neues Futter fiir den kleinen Spie-
lecomputer? Dann seid ihr in dieser
Rubrik genau richtig. In unserer Re-
lease-Liste konnt ihr genau nachlesen,
wann in den néchsten Wochen welches
Game-Boy-Spiel erscheint.

TITEL GENRE _ HERSTELLER RELEASE
ArmyMen ......... ACtOn BN e Marz
Box Champions .. ... SO BA i A s 2. Marz
ECW Hardcore Rev. . .Wrestling........ Acclaim: ool 3. Marz

F1 World Grand Prix . .Rennspiel ....... Video Systems ........ Marz i
KISS Psycho Circus . Action .......... TRKE 2. i iy Ende Marz
Magical Tetris ... ... Geschicklichkeit . .Activision ........ Ende Mirz
Marble Madness ... .Action .......... Kongml o o e Marz
Rainbow Six ....... Strategie ........ Tak@ 2 Srotin i i Ende Marz
Resident Evil .. .. ... Action-Adventure Virgin ............... Marz :
Soccer Management .Sport ........... Aceldim oo p T 3, Mirz
Tomb Raider ....... Jump&Run ... ... Eldns b b i Marz |

T.H. Skateboarding . .Sport ........... Activision ......... 24. Mérz
ToyStory2 o oo AENBS Activision ....... Mitte Marz
Vegas Games ...... Dankspletc, . 300 el e Marz

WCW Mayhem . . .. .. Wrestling . ....... 7 e Sl Al 16. Marz "

2

L 2000

_mHier schlittern die Original-Stars
liiber den Pocket-Bildschirm!

2% Das Eishockey-Game im Mini-Format fahrt mit

§ einer Liste von 45 Teams voller Original-Spieler auf und bie-

tet euch Gelegenheit, im Turniermodus, im Shoot-Out oder
im Stanley Cup ibers Eis zu jagen. Die ordentliche Steuerung
ermdglicht es euch, im Spiel die Taktik umzustellen, Spieler
auszuwechseln und Ahnliches. Leider mangelt es besonders
in den spannenden Szenen oft an Ubersicht, so dass euch
der Puck des Ofteren unversehens durch die Lappen geht.

Hergiillor: .. BRRS R A . ... . F s -« ol ER EA Sports

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

MICROMACHINES 1&2 TWIN TURBO
f : v Klein, aber fein: Ein Doppelpack,
q das Laune macht!

i Der Zwillingspack hat an Optionen und
Features wirklich einiges zu bieten: Mit Panzern, Renn-
autos, Booten und anderen Gefahrten fegt ihr allein oder
im Zweiermatch durch iiber 60 verriickte Szenarien. Die
Kurse, die euch durch Kiichen, Blumenbeete etc. fiihren,
sind farbenfroh und detailreich gestaltet und die Flitzer

| lassen sich gut steuern. Neben stimmigem Fahrgefiihl

sorgen die vielen Spielmodi und Boni fiir Motivation.
Herstillor: .. S S8R . ... S . . . (i . R THQ
Gl . ... (68 G . B s R Rennspiel

spielspass
_10 2030 40 50 60 70 80 90 100 |

1 YODA STORIES

Luke und Lehrmeister auf Ersatzteiljagd
= In der Kutte von Luke Skywalker marschiert
ihr durch 15 Schnee-, Wald- und Wiisten-
levels, um Ersatzteile und andere Items auf-

{ zutreiben und den imperialen Besatzern die Helme zu ver-
1 beulen. Die Steuerung ist recht unprazise, aber eingangig

und eine Karte informiert euch tiber geloste und unge-
te Ratsel. Die Grafik ist putzig, wenn auch etwas ein-
tonig. Musik (Star Wars-Thema — was sonst?) und Spiel-

1 aufgaben diirften ein bisschen abwechslungsreicher sein.

Hergtatler: . ..S0s &, . . .. %

B Genll .. ... B0 ... WN..... 0 Action-Adventure

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

MIKROKOSMOS Zwischen Nageln und Schreibutensilien lie-
fern sich die Micro Machines heiBe Rennen.

BESUCH BEIM ONKEL DOKTOR Ein Droide flickt den ange-
schlagenen Jedi regelmaBig wieder zusammen.

BARBIE MEERESABENTEUER

—; ‘!,‘ {f‘m Pastel!farbene Minispielsammlung fiir
: Aquarien-Fans

Ihr schwanzelt in Gestalt der Plastik-Grazie

zu frohlichen Hulahula-Melodien durch bonbonfarbene

Riffe, Schiffswracks und Fischschwarme, wo sich eine

Hand voll Mini-Spiele versteckt. Fiir die Losung der Kno-
belaufgaben erhaltet ihr Schmuck, Miinzen und Schatz-
karten-Teile. Hiibsch gemacht, grundschulgerecht und
gar nicht mal sooo kitschig — aber mal ehrlich: Sind drei
Levels fir knapp 60 Mark nicht ein bisschen diirftig?

Hersialler: .. SRR B, . ... . .« o . The Learning Company
Genfls .. ... 000 G . ... (... Geschicklichkeit

spielspass 0
10% 30 40?0 60 70 80 90 100 65 /0
P T

SUDSEEZAUBER Die meiste Zeit bringt ihr damit zu, tatenlos
an schillernden Korallenwéldern vorbeizuschwimmen.



nd jetzt haben
abgehangt.

Pf
«

n.

inkl. TelefongébLlh

Von Mo-Fr ab 18 Uhr und das ganze
Wochenende. Sonst 4,9 Pf/Min.

e Ohne Grundgeblhr

e Ohne Mindestumsatz CDm

e Ohne Verbindungsentgelt einfach online

www.addcom.de



Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action-
Ecke fliegen die
Fetzen. Die
besten Fighter
setzen sic ]
durch. Wer es / ‘

ruhig angehen

lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans kénnen dabei ihre Hiipfkiins-
te unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Star Trek Voyager ......... P i i 1. Quartal 2000
PerfectDark ............. NEBG ot i s st April 2000
DieHard Trilogy 2. ........ R e g U [ Sa b 30. Marz 2000
Dead orAlivell .......... G Jos e 1. Quartal 2000

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 "ombRalder IV siieds s sl mae s L PC/PS
4 Donkey.Knng ot o Saib s i e N64
2 Makken 3 s et e s e PS
5 rHalftie laseh) vl o s e R PC
3 DI SIS L R e AR PS
8 “RAYMANZ. . i i e i s e i el N64/PC
7 JBanoazgote s e sl C e N64
9 STureki®c o el e i s e N64/PC
6 “SuperMario 64 ol il e T N64
- [Fighting Foree 08 -0 viluii s b A N64

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Hiahlig ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.

= BANJO-KAZOOIE . ..........ccocvunnes Rare
SHADOW MAN .. i il i aas Acclaim
JLRAYMANR 25 il L sl Ubi Soft
DONKEYKONG 64 .. .............. Nintendo
R ER e Acclaim
............. Interplay
..................... Eidos
................ Sierra
....................... Psygnosis

GT Interactive

METAL GEARSOLID . ......ccvvuuuns Konami
TEREENZ - oiseoi b s me Namco
SOULREAVER ... .o viaiiis vy Eidos

| CSILENTCRIEL ot il e Konami
ETOYSTORGE il v i Disney
BLUE STINGER ... o e aauii Activision
DYNAMITE COP - 3ot o i dene s Sega

I POWERSTONE .. .......cvuiinyioaneid Eidos
FSONICADVENTURE: _ . - ke s ik Sega
VIRTUARIGHIER ITB . ... s i v Sega

ikt =

IN RAGE Die eindrucksvollsten Effekte gibt es wohl im Rage-Modus zu bewundern. Die Spezialangriffe der Kamp-
fer werden hier von besonderen Grafikschmankerin begleitet. -

GOBBO S \\ l%

LUFTANGRIFF Immer schon die Augen offen halten!
Dieser Typ zum Beispiel stiirzt sich von oben auf euch!

T

rinnert ihr euch noch an Automaten-Klassiker

wie Final Fight oder Double Dragon? In diesen

Arcade-Priiglern stapfte man in der Gestalt ei-
nes Muskelprotzes Marke van Damme durch schmutzige
GroBstadtviertel und kloppte sich mit allem, was einen un-
terwegs anpobelte. Mit Gekidokniipft das italienische Ent-
wicklerteam von NAPS an die Faustkampf-Oldies aus den
Spielhallen an: Taktik und Geschick stehen bei den virtu-
ellen StraBenkampfen eher im Hintergrund — mit direkten
Angriffen nach simpler Hau-drauf-Manier habt ihr mehr
Erfolg.

In den Polygon-Gassen bekommt ihr es mit
ganzen Gangs von Muskelprotzen zu tun. Die
Raufbolde gehen nicht nur mit Messern, Base-
ballschlagern und dergleichen auf euch los, son-
dern hauen euch auch mal eine herumstehende
Metalltonne iiber den Schadel. Doch auch ihr

Ilm T [\gﬁ :

FEUERWERK Manche Riesenexplosionen scheinen fast
den Bildschirm zu sprengen!

konnt euch im Notfall eine Kiste oder ein Fass aus
der Kulisse greifen und den Angreifern ordentlich
eins iiberbraten. Weitere niitzliche Utensilien wie
Granaten, Maschinengewehre oder Flammen-
werfer findet ihr an neuen Schauplatzen oder ihr
luchst sie euren Gegnern ab.

Neben eurem Waffenarsenal gewinnt mit der Zeit auch eu-
er Schlagrepertoire an Umfang, so dass ihr eure — ohnehin
schon saftigen — Anfangscombos durch zusatzliche Moves
noch ausbauen kdnnt. Besonders eindrucksvoll sind be-
stimmte Spezialangriffe in Szene gesetzt: Da walzen sich
gewaltige Druckwellen iiber den Asphalt, Blitze ziingeln
durch die Luft, und manche Explosionen sind so gigantisch,
dass kurzzeitig der komplette Bildschirm in eine Feuers-
brunst getaucht wird. Im Ein- beziehungsweise Zweispie-
lermodus halt Gekido eine Liste von 17 Levels fiir euch be-
reit. Ihr startet mit eurem Favoriten aus einer anfanglich




MASSENKEILERE! Mit Multitap-Unterstiitzung konnt
ihr euch gleich zu viert vermoébeln.

Vierer
. Neben dem Grundmodus fir ein oder zwei Spieler bringt Gekido a
| mit insgesamt vier Rabauken zur Sache, deren Rolle entweder von menschlichen Spielern oder der CPU iibernommen werden kann
{ Neben vielen unangen  Kampfutensilien stolpert ihr in dleser Vanante auch Gber einige Sondercharaktere,

ack
ucg noch den so genannten Arena-Battle-Modus mit. Hier geht es

DAS WAR'S DANN! Travss hat seinem Gegner gezeigt,
. wer in der Arena das Sagen hat.

GROSSSTADTDSCHUNGEL Die Umgebungsgrafiken
setzen sich aus Polygonen zusammen.

vierkopfigen Kampferrige, doch im weiteren Spielverlauf
lassen sich noch weitere Figuren freispielen.

Zusatzfeatures gibt es im Vierspielermodus, der
sich allerdings nur mit Multitap anwahlen lasst.
Obwohl Gekido eigentlich ganz ordentlich ge-
strickt ist, scheint es dem Gameplay etwas an Ab-
wechslung zu fehlen. Da hilft es auch nicht viel,
dass sich bei erneutem Durchspielen mit anderen
Charakteren noch ein paar zusitzliche Levelab-
schnitte auftun. Die Animationen wirken zwar
schon ziemlich brauchbar und halbwegs fliissig,
doch das dndert sich, sobald mehrere Figuren
gleichzeitig die Bithne betreten. Nun gut, bis zu
zehn Priigelknaben gleichzeitig darzustellen,
diirfte auch die flotteste Grafikengine ziemlich
schlauchen.

Stefanie Schetter

Wortes Der Flammenwerfer rauchert die Angrmfer noch im Flug.

kompliziertere Kombinationen.

£

Titél: .................................. Gekido

KUNTERBUNT Im Laufe des Spiels entwickelt ihrimmer

MDK 2

Die auBerirdischen Eroberer sorgen auch auf
dem Dreamcast fiir Wirbel.
Rund 20 verschiedene Alienarten machen die ab-
gedrehten Levels von MDK 2 unsicher und geben
Kurt Hectic und Kollegen alle Hande voll zu tun.
Von den drei MDK-Helden hat jeder seine individuelle
Art, gegen die exotischen Angreifer vorzugehen. Der
schrullige Dr. Hawkins verldsst sich am liebsten auf sei-
ne kleinen grauen Zellen und stopselt sich nach der
MacGyver-Methode aus allem mdglichen Kram die
tollsten Gerate zusammen. Kurt schleicht in seinem
schwarzen Spezialanzug durch die Gange und bedient
sich im Notfall seiner Flug- beziehungsweise Tarnvor-
richtungen. Und dann hatten wir da noch Max, den
sechsbeinigen Roboterkoter, der in erster Linie auf Feu-
erkraft setzt und bis zu vier Knarren gleichzeitig bedie-
nen kann. lhr merkt schon, so ganz ernst nimmt sich
Shinys flippiger Action-
Shooter selbst nicht! Bissi-
ger Humor, ausgefallene
Ideen, farbenprachtige Le-
vels und geniale Echtzeit-
Effekte diirften MDK 2 zu

einem HeidenspaB fiir alle
AUSGEFLIPPT Grafik und Level- Action-Fans machen.

design lassen sich an Ideenreich-
tum wohl kaum tberbieten.

e o ral e ol E R SRR, Dreamca lant fiir PC
Hftrste:;ler .......................... ; Lt st(gep .r:nte:pla))r
e s L S N e Rl R DS S 3D-Action
Veréﬁent!uchung ................................... Marz
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut
e e T |

DEAD OR ALIVE 2

3D-Kampfspektakel im Edeldesign

= Vor nicht allzu langer Zeit sorgte der Priigel-
Knaller Dead or Alive erst auf Segas Saturn und
spater auf der PlayStation fiir Aufsehen. Jetzt geht
Kemcos Kampforgie in die zweite Runde — und zwar auf
dem Dreamcast, wo sich den Entwicklern bislang un-
bekannte Grafikhorizonte auftun. Schon Soul Calibur
hat gezeigt, zu welchen Héhenfliigen das Beat-‘em-Up-
Genre auf dem neuen System auflaufen kann, und auch
Dead or Alive 2 kommt in glanzvoller Optik daher. Die
Texturen an den Figuren sind zwar etwas zu glatt, um
realistisch zu sein, doch das gleichen die genialen Ani-
mationen von Polygonkarpern und -kleidungsstiicken
wieder aus. Licht- und Spiegeleffekte lassen es grafisch
schon richtig knistern und auch die Hintergriinde wir-
ken sehr detailliert und stimmungsvoll. Gekampft wird
diesmal iibrigens nicht nur in einer abgegrenzten Arena,
sondern kreuz und quer
durch die Landschaft. So
turnen die ca. 15 Fighter
unter anderem {iber Fens-
tersimse, Gletscherspal-
ten und Steilklippen. Mit

Sicherheit nur etwas fiir

HEISSES TEIL! Mit diesem re- Schwindelfreie!
flektierenden Anzug sorgt ihr

b_etm Gegner fiir Verwirrung. :
SYSTeM: .....oiiiiii Playstation BN TRE RS ssm s el Ot
RsiHerstallar: oo fhn s Lot D e Infogrames | Hersteller: ecmo
: (1 A e e S e e e 3D-Beat-'em-Up
Genre: ...........c.iiiiiiiiiiiiiiin Action Verdffentlichung: ........... AR Noch nicht bekannt
i Veroﬂentllchung ....................... 21 April
I ereter cindpiick erster eindruck
' ungeniigend geht so sehr gut
ungeniigend geht so sehr gut l ; | |




BLOCKADE Noch ahnen die Polizisten nichts Boses -
wihrend der Held schon die Waffe im Anschlag hat.

Is gegen Ende von Turok 2 das Primagen-Licht-

schiffin seine Einzelteile zerbirst, ahnt niemand,

was fiir Nachwirkungen diese Explosion haben
wird. Eine ungllickliche Verkettung von Umstanden lenkt die
Aufmerksamkeit eines aggressiven Bosewichts namens Obli-
vion auf das Verlorene Land und die Turok-Sippe. Anstelle von
Joshua Fireseed scheucht ihr jedoch im dritten Teil der Saga
dessen Sohn beziehungsweise dessen Tochter durch {iber 20
komplexe Levels. Unter anderem diirft ihr durch Dschungel-
passagen, die Trimmer einer futuristischen Stadt und eine mi-
litarische Unterwasseranlage streifen und tiber 40 Arten von
krallen- und fangarmbewehrten Héllenkreaturen nachstellen.

Dabei werden sich Steuerung und Gameplay groB-
tenteils mit denen des Vorgangers decken. Dafiir
darf man auf die frisch polierte Prasentation ge-
spannt sein. Vor allem an der Grafikengine arbeiten
die Acclaim-Leute eifrig, um Schauplatze und Krea-
turen noch plastischer, Furcht einfloBender und fliis-

HUNGER! Uber mangelnde Beliebtheit braucht ihr euch nicht zu beklagen. Mehr als
40 verschiedene Monster lecken sich schon die ReiBzdhne nach euch.

MINI-DRACHE Die griine Echse sieht
schon richtig giftig aus!

siger darstellen zu konnen. Mit Ex-
pansion Pak soll das Monster-Spek-
takel in besonders feiner Auflosung
auf den Bildschirm flimmern und
Rumble-Effekte stehen natiirlich auch
auf dem Programm.

Ein orchestraler Soundtrack und filmreife Zwi-
schenszenen diirften ein Ubriges tun, um euch
auf den bevorstehenden Jagdausfliigen den Angst-
schweil aus den Poren zu treiben. Doch damit eure Nerven
von den Klauen der Polygon-Monster nicht véllig zerfetzt wer-
den, diirft ihr bei Turok 3 zu jeder Zeit euren Spielstand spei-
chern! AuBerdem gibt euch Acclaim 24 Riesenknarren, vom
Stealth-Gewehr bis zur Inferno-Kanone, mit auf den Weg. Den
Léwenanteil des Games macht natiirlich auch diesmal der
Mehrspielermodus aus, in dem bis zu vier Spieler gleichzeitig
durch sage und schreibe 48 Spezialareale tigern diirfen.
Stefanie Schetter

HEISSES PFLASTER Zu den Schauplatzen der Jagd zahlt auch ein Militarstiitzpunkt,
der zum Teil unter der Wasseroberflache liegt.

KILLEKILLE! Der Typ sollte
sich mal wieder die Krallen
putzen — von den BeiBer-
chen ganz zu schweigen.

-

Thtel:ie. ety '. .. .Turok 3: The Shadow of Oblivion

Syt it R s ik i el Nintendo 64
Herstellar 0 baviva hiiiamih s i aesbs s gy Acclaim
T T e T s A i b o D S e o Action
Verdffentlichung: ..................00 September
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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Packt schon mal Helm und

Keule ein - im Herbst fliegen
die Lindwiirmer wieder tief!

HARTE METHODEN Die Wikinger kennen im Kampf nicht viel Skrupel. Es wird einfach &=

| so lange drauf gehauen, bis einer umfallt.

WUCHTIG Elegante Moves und wendige Spriinge diirften bei diesem Beat ‘em Up wohl
eher im Hintergrund stehen. Dafiir regiert das Recht des Starkeren.

'

MANN GEGEN MANN Ragnars Inventar wird wohl nur Nahkampfwaffen wie Keulen |
? und Schwerter beinhalten - geschossen wird nicht.

PRACHTKERL Ob unsere
weiblichen Vorfahren

auf solche Typen geflo-
gen sind? Aber schlieB-
lich sollt ihr bei Rune
keinen Schénheitswett- |
bewerb gewinnen.

WINTERURLAUB Im verschneiten Gebirge stolpert Ragnar iiber ein Rudel Yetis. Zum

Gliick hat er seinen Monsterhammer griffbereit.

ir den sechzehnjdhrigen Ragnar ist die Zeit ge-

kommen, seinen Mut und seine Uberlebens-

kiinste unter Beweis zu stellen, um in den Kreis
der erwachsenen Manner aufgenommen zu werden. Doch
auf den Wikingerspross warten auBerhalb des Dorfes tolle-
re Abenteuer, als er sich je hatte trdumen lassen: Durch ei-
nen geheimnisvollen Strudel verschldgt es Ragnar direkt in
die Unterwelt, wo ein dunkles Wikingervolk fiese Plane ge-
gen die Erdenbewohner schmiedet. Seine sagenhafte Odys-
see fiihrt Ragnar durch eisige Gebirge und finstere Walder,
wo Schneemonster, Zwerge, Goblins, Seeschlangen und
noch so manch anderes Gesocks sein Unwesen treibt.

Um sich gegen die gegnerische Meute zur Wehr
zu setzen, greift Ragnar zu allem, was sich als
Hieb- oder Stichwaffe anbietet. Uber 20 todliche
Kriegsgerdate wie Krummdolch, Morgenstern
oder Streitaxt darf der Nordmann im Laufe des
Spiels ausprobieren. Offenbar verfiigt der pelzi-

ge Jiingling auch iiber einen robusten |4
Magen: So haut er einem Angreifer auch
mal kurzerhand dessen abgetrennten
Arm iiber die Riibe. Na, ob das wirklich je-
des Zockers Sache ist?

Zudem werden auch Fackeln, Knochen, Schilde und Ahnli-
ches den Weg in euren — etwas engen — Rucksack finder™
und bei der Losung gelegentlicher Ratselaufgaben ihren Ein-
satz finden. Die Handlung présentiert sich euch komplett aus
der Verfolger-Ansicht, wobei die Humanhead Studios fir die
3D-Darstellung eine weiterentwickelte Version der Unreal-
Engine verwenden. In den Mehrspieler-Szenarien sollen sich
bis zu acht virtuelle Wikinger kloppen diirfen. Als Schau-
platze fiir die Massenkeilereien sind unter anderem ziinftige
Kneipen und fahrende Schiffe vorgesehen. Ubrigens werden
in Rune wohl keine Fernkampfwaffen enthalten sein — von
ein paar fliegenden Axten und Metfassern mal abgesehen.
Stefanie Schetter

GaNre s e L R L R e Action
September 2000

erster eindruck
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Keine mude TV-Un

inspruchsvoller:

et z'ang,;gd!id'ern
£del:Shooter?

’
i

: ! KURVENREICH Die Innenrdaume werden auch von ge-
| rundeten ,Wanden” begrenzt.

BORG-ALARM Die Cyborg-Eroberer werden auch auf
dem PC-Bildschirm eine groBe Rolle spielen.

ﬁ ‘ e

eit einigen Jahren treibt das Raumschiff
S Voyager einsam durch die entferntesten

Winkel des Star Trek-Universums — jetzt
wagt sich Captain Janeway mit ihrer Crew auch in die
nicht ganz so unendlichen Weiten eurer Heimrechner
vor. Die Aufmachung von Star Trek: Voyager — Elite
Force sieht bereits sehr viel hochwertiger aus als die
der meisten Star Trek-Umsetzungen, die bisher fiir den
PC erschienen sind, und diirfte jedem Fan der Serie das
Herz hoher schlagen lassen! Mittels aufwendiger 3D-
Technik und professioneller Synchronisation versucht
Raven, die Voyager und ihre Besatzung mdglichst film-
getreu auf den Computerbildschirm zu beamen.

So wurden viele Teile des Schiffes dem Serien-
vorbild sehr detailliert nachempfunden, die
Soundeffekte stammen direkt aus den Para-
mount-Studios und die Charaktere sollen die
Stimmen der Original-Schauspieler bezie-
hungsweise ihrer deutschen Sprecher erhal-
ten. lhr selbst schliipft in die Rolle einer Si-
cherheitskraft an Bord der Voyager, die

=

KLEINSTARBEIT So ahnlich sahen die Star-Trek-Spiel-
figuren ihren Serienvorbildern noch nie!

wahrend eines Energieausfalles auf eine

Gruppe von Eindringlingen stoBt. Doch wie ihr §
bald feststellen miisst, habt ihr es nicht nur |
mit einer Bande gieriger Raumpiraten zu tun. =

Ein weitaus gefahrlicherer Gegner hat es nicht
nur auf die Voyager, sondern gleich auf die
ganze Galaxis abgesehen!

Die 35 Levels flihren euch kreuz und quer durch das
Raumschiff und halten nicht nur effektgeladene Ge-
fechte, sondern auch ein Biindel Puzzles fiir euch be-
reit. Und wer geistesgegenwartig reagiert, kann kri-
tische Situationen noch schnell zu seinen Gunsten
entscheiden und beispielsweise einem angegriffenen
Crewmitglied im letzten Moment das Leben retten. Be-
sonders heiB diirfte es in den Mehrspielermodi herge-
hen, auch wenn sich diese komplett auf dem Holodeck
des Schiffes abspielen sollen. In Varianten wie Capture
the Flag oder Free-for-All diirft ihr euch als Sicherheits-
offizier, als Crewmitglied, als Alien oder als Borg an
spannenden Kampfsimulationen versuchen.
Stefanie Schetter

SEVEN OF NINE
Die kiihle
Schonheit mit
Vorliebe fir
hautenge Uni-
formen darf im
Voyager-Spiel
nicht fehlen.

ENERGIE! Auch der Maschinenraum samt Warp-Antrieb
wurde den Fernseh-Kulissen genau nachempfunden.

Genye: e TR AR Y S S 3D-Shooter
Veréffentlichung: . ................. 1. Quartal 2000

erster eindruck
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Nach einem Strategie-Abstecher springt die legendare
Fantasy-Reihe jetzt auf den Action-Adventure-Zug auf

MIT FOHNFRISUR
UND NARBE Der
wackere Drake
zieht aus, um den
gewaltsamen Tod

BODENSTANDIG Wer mit mystischem Hokuspokus nichts am Hut hat, fiir den steht § :

auch handfesteres Gerat auf dem Spielplan.

ie Might & Magic-Serie gehort zu den um-
fangreichsten und beliebtesten Rollen-
spiel-Sagas auf dem PC. Nach der x-ten
Fortsetzung des Fantasy-Spektakels verldsst man jetzt
die ausgetretenen Rollenspiel-Pfade und wagt sich in
fremde Genre-Dimensionen vor. Nach dem Strategie-
Ableger Heroes of Might & Magic nahert sich jetzt der
Titel Crusaders of Might & Magic seiner Fertigstellung.
Und dabei handelt es sich — dem Trend entsprechend —
um ein Action-Adventure, komplett mit frei begehbaren
3D-Umgebungen und Verfolger-Perspektive. Held des
Action-Games ist ein Typ namens Drake, dessen Hei-

seiner Angehdrigen
zu rachen. Na denn

viel Erfolg!

ich [

matdorf vor Jahren von einer Armee Zombies in Grund
und Boden gestampft wurde.

Zu einem robusten Prachtburschen herange-
reift, macht sich Drake daran, es den Unholden
heimzuzahlen. Doch vorher wird erst einmal
fleiBig trainiert. Als Mitglied einer kithnen Krie-
gertruppe besteht Drake zahlreiche Kampfe
und Abenteuer. Unterwegs finden immer bes-
sere Waffen und Riistungsgegenstande ihren
Weg in die Finger des Polygon-Helden und na-
tiirlich stolpert Drake auch iiber so manchen

e

INNENARCHITEKT AUF URLAUB Mit der Gestaltung der
Levels hat man sich nicht recht viel Miihe gegeben.

S O RS
A v E

Zauberspruch. Je intensiver ihr euch in einer be-
stimmten Fertigkeit iibt, desto geschickter wird
Drake darin. Wer besonders viel zaubert, stei-
gert seine magische Fahigkeiten, wer mit Vor-
liebe die Klinge schwingt, entwickelt sich zum
gewieften Schwertmeister.

Bis es zum groBen Endkampf gegen den Herren der Un-
toten kommt, muss Drake fiinf mittelalterliche Spiel-
welten samt Unterlevels durchforsten, wo sich ihm Ge-
rippe, Monster, Orks und bdse Zauberer in den Weg
stellen. Bisher lassen sich diese Gegner allerdings recht



: Abrakadabra
Wie der Titel schon sagt, wird in 3D0s Action-Adventure auch

fleiBig gezaubert. Hier eine kleine Ubersicht iiber die magischen
Tricks, die Drake im Lauf seines Rachefeldzugs so aufgreift.

Feuersturm Frost
Den diirfte wohl jeder ken- Auch ein Standard-Spruch.
nen: Wir brutzeln unsere Alle Gegner in Spruch-Reich-
Gegner mit einem schonen weite werden in Eiswiirfel
Flammenball. verwandelt,

Blitz Heiliger Zorn
Zauber mit ,automatischer  Untoten und iibernatirli-

Zielfunktion®. Mit etwas Er-  chen Widersachern floBt ihr
fahrung schaltet ihr damit mit diesem Spruch eine Hei-
gleich mehrere Gegner aus.  denangst ein.

Todlicher Schwarm Heldenhaftigkeit
Autsch! Mit einer Horde In- Steigert eure Werte und die
sekten piesackt ihr alle Feinde  Schadenswerte eurer Waffe
in eurer naheren Umgebung.  fiir eine gewisse Zeitspanne.

Vitee e

ARGER Dem Typen wird das Lachen noch vergehen!
Drake ist nicht gerade fiir sein sanftes Gemiit bekannt.

Mana-Schild Regeneration
Versieht euren Schild mit einer  Wahrend des Zaubers sammelt
speziellen Hiille, die magische  ihr nach Verletzungen schneller
Angriffe von euch abhalt. wieder Lebensenergie.

SELECT Taste zum Wahlen des aktuell ausgewahlten Objekts
A Taste far Zauber Taste fur Waffen
Taste fir Schilde X Taste far Objekte

L

' MASSAKER Im zarten Kindesalter muss Drake miter-
leben, wie Zombies sein gesamtes Dorf ausloschen.

WIRRWARR Im Verwaltungsmenii fiir eure Ausriis-
tungsgegenstinde geht es recht umstandlich zu.

o

leicht besiegen, wohingegen gemeine Fallen eurem vir- ~ tauschen, ist eine ziemlich fitzelige Angelegen-
tuellen Heldendasein ein schnelles Ende bescheren kon-  heit. Die Grafik ist eigentlich schon ganz an-
nen. Immerhin sind die Speichermdglichkeiten recht sehnlich — nur sehen die Rdume aus, als hatte

groBziigig verteilt. Neben Laufen, Springen und Kamp-  sich eine ganze Einbrechermannschaft am Mo- Mitekl ot s Crusaders of Might & Magic
fen kann Drake auch bestimmte Gegenstande manipu-  biliar vergriffen. Hallen und Génge sind kahl Systenn-izer il ot e PlayStation (geplant fiir PC)
lieren und sich mit den wenigen Nebenfiguren unter-  und leer und auch im Freien ist optisch nicht viel Herstellaritos it o Infogrames/3D0
halten. Mit der Bedienung hapert es allerdings noch ein  los. Hoffen wir, dass die Jungs von 3DO diese Genreld > e Sl aR s L Action-Adventure
bisschen. Missstande bis zum Verkaufsstart noch beseiti- Verdtfentiching: i e e, R Mitte Marz

gen. Dasselbe gilt fiir die deutsche Umsetzung: 3t '
So hat Drake jeweils einen Zauberspruchund ei-  Ubersetzung und Sprachausgabe sind namlich erster eindruck
nen Gegenstand auf Abruf parat, doch die bei- alles andere als publikumsreif. ungeniigend geht so sehr gut
den aktuellen Objekte gegen zwei neue auszu- Stefanie Schetter — 1




MARVEL VS. CAPCOM -
CLASH OF SUPER HEROES
f?@ZD-Prﬁgelei im knalligen Comic-Ambiente
Wo tummeln sich Hulk, Spiderman, Ryo und Zangief
gleichzeitig auf demselben Bildschirm? Das gibt es nur
bei Virgins neuer 2D-Keilerei, in der ihr sowohl mit den
beriihmten Marvel-Comic-Helden als auch mit den be-
kannten Helden der Capcom-Games in den Ring ziehen

konnt. Die Charakterauswahl aus 15 Kémpfern konnt ihr :‘
im Laufe des Spiels auf 20 erweitern. 20 weitere Figuren

gesellen sich als Teampartner zu euch, ohne dass ihr die
Kontrolle dber sie tibernehmen konnt. Mit Hilfe einer ein-
gangigen Steuerung meistert ihr umfangreiche Kombi-
nationen und Spezialangriffe. Die Comic-Kampfe sind in
grellbunter 2D-Grafik mit sauberen Animationen darge-
stellt und dirften Marvel-Fans begeistern. Besonders
der Vlersptelermodus in dem ihr in Zweiermannschaf-

. ten aufeinander losgeht,
macht einen HeidenspaB.
Wer allerdings mit Hulk
und Co. nicht viel am Hut
hat und nicht auf Comic-
Optik steht, der sollte Mar-
vel vs. Capcom im Regal

HELDENHAFT Hier balgen sich
Spiderman und Hulk in bester

Comic-Manier. derweitig umsehen.

TRel - Marvel vs. Capcom - Clash of Super Heroes
Systetn . il ol Dreamcast (erhaltlich fir greyStatlon)
Hessemllor: — oo g Capcom/Virgin Interactive
[, PR e e S e e 2D-Beat-'em-Up
| L e Sl N G i s et ca. DM 109,-
Verbftesdlichemn: .. o C0LC doTe s SR L L Erhaltlich

spielspass 0
10% 30 40?0 60 70 80 90 100 83 /o

FIGHTING FORCE 2

Graue Grafik, graues Gameplay

Wie bei einem Titel aus der Werkstadt der Lara-Pro-
# . . ‘ ¥ 4
@grammlerer nicht weiter verwunderlich, verfolgt ihr

den Superhelden von Fighting Force 2 aus der

sprichwortlichen Tomb Raider-Perspektive. Die zehn Le-
vels der Verbrecherjagd sehen zwar recht langweilig und
trostlos aus, dafiir sind sie mit Waffen und Extras aller
Art gespickt. Wahrend das Zielen mit Schusswaffen
leicht von der Hand geht, herrscht im Nahkampf Chaos.
Mangelnde Ubersicht und eine unausgegorene Kolli-
sionsabfrage machen aus den Faustkampfen eine hirn-
lose Klopperei. Dass eure Figur nur auf ein paar simple
Moves und Combos zuriickgreifen kann, ist nicht so
schlimm, denn die Computergegner sind geistig ziemlich
minderbemittelt und entsprechend leicht zu besiegen.
Die Soundeffekte beschréanken sich auf die Schreie und

; Achzer der Figuren. Joy-
pad-Vandalen kommen je-
doch bei Fighting Force 2
auf ihre Kosten: Wer seinen
Frust iiber das 6de Game-
play loswerden mochte,
kann zwischendurch ein

VOLL HOHL, EY! Die Gegner nhaar Mgbel zu Kleinholz
sind dusselig und stellen keine

groBen Hindernisse dar. verarbeiten ..
| R S R R S A S e Figh Force 2
System: . . Dreamcast (erhaltlich fiir PIayStaton)
Hetstller o e R e R P Eidos
Genre: ....... s e S R N e e e Beat ‘em Up
| - oo B i T A s e Sy kg A RS g ca. DM 99,-
Vestftenalicheags .. . 00 ol L e s ] Erhaltlich
spielspass 0
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 60 /0
[ErRs T 2 ]

stehen lassen und sich an- |

CRASH RACE In den Rennspiel-Passagen von Die Hard
Trilogy 2 wird gerammt, was das Zeug hdlt.

" GEHIRNSCHMALZ In den Action-Adventure-Teilen er-
' warten euch Schalter- und Kombinationsratsel.

in gelungener Genre-Mix fiir Action-Fans — das
E gibt es selten! Die Programmierer von Fox In-
teractive haben es sich zur Aufgabe gemacht,
gleich drei Genres zu einem spannenden Videospiel zu ver-
quicken, und das Ergebnis ist ein im wahrsten Sinne des
Wortes explosiver Action-Cocktail. Held des Games ist der
Polizist John McClane, der in der Die Hard-Filmreihe von
Bruce Willis verkorpert wird. Bei einem Las-Vegas-Aufent-
halt verstrickt sich der vom Pech verfolgte Gesetzeshiiter
wieder einmal in den Machenschaften einer Terroristen-
bande. Da der gewiefte Bulle nicht einfach zusehen moch-
te, wie die Gauner die Spielmetropole in Schutt und Asche
legen, tritt er im Alleingang den Feldzug gegen die skru-
pellosen Gangster an. Jetzt konnt ihr euch entscheiden, ob
ihr lieber einer festen Storyline folgen oder euch auf eines
der drei Spielelemente konzentrieren mochtet.

Das Game beinhaltet namlich drei Arten von
Spielabschnitten, die alle in dreidimensionalen
Szenarien angesiedelt sind. In den Action-Adven-
ture-Abschnitten folgt ihr McClane aus der Third-
Person-Ansicht durch StraBen, Kasinos und Ho-
tels, knabbert an ein paar Ratseln und fuchtelt
den Bosewichten mit verschiedenen Knarren un-
ter der Nase herum. Des Weiteren miisst ihr Ego-
Shooter-Abschnitte meistern, in denen ihr einem

EDELOUTFIT Was, kein verschwitztes Unterhemd? So

| fein kennt man McClane ja sonst gar nicht.

vorgegebenen Weg durch die 3D-Levels folgt und
eure Gegner aus der Ich-Perspektive ins Faden-
kreuz nehmt. Und zu guter Letzt diirft ihr euch
noch als Rennfahrer betatigen, mit Taxis, Kran-
kenwagen und Zivilfahrzeugen iiber den Asphalt
preschen und eure Gegner herumschubsen.

Im Idealfall bewaltigt ihr die Ego-Passagen mit einer Light-
gun im Anschlag und die Renn-Abschnitte mit einem Lenk-
rad. Doch alle Levels lassen sich auch mit normalen
Controllern schaffen. Natiirlich kdnnen es die Rennspiel-
Abschnitte weder an technischer Brillanz noch an spiele-,
rischem Tiefgang mit reinrassigen Top-Racern wie Gran Tu-
rismo 2 aufnehmen, ebenso wenig wie die Ratsel an die
Qualitat hochkaratiger Action-Adventures herankommen.
Dach alle drei Versionen spielen sich einwandfrei, sind an-
sehnlich in Szene gesetzt und erganzen sich zu einem ab-
wechslungsreichen Mix. Je nach Geschmack kénnt ihr im
Arcade-Modus alle Abschnitte eurer Lieblingsvariante
nacheinander durchspielen oder euch dem Cinema-Modus
anvertrauen, wo die einzelnen Abschnitte bunt durchge-
mischt und zu einer zusammenhangenden Handlung ver-
kniipft sind. Nicht zuletzt dank der Funken sprithenden Ex-
plosionseffekte ist Die Hard Trilogy eine brandheiBe
Videospiel-Angelegenheit!

Stefanie Schetter



"'SURFACE

Touch-Oberflache gibt I
chehen ein besonderes

WO GEHT'S HIER ZUR PARTY? Lodernde Flammen schneiden dem Helden den Weg ab.

« Doch er wird sicherlich eine Maglichkeit finden, auch dieses Problem zu lésen. g R f \
f a L . (. ” P ® ™
SV-113A Dual Impatt Game Pad -

~ e

e

KONTROULE

Zwei analoge Daumensticks
fiir vollige Bewegungsfreiheit
in vier Achsen

== == VVIBRATIONS

Zwei Motoren sorgen fiir
verschiedenste, kraftige
Riitteleffekte

9d g uowdinb3 5 IvYIINI uts( 10 10H

HEISSE ) 1

nur Manner :
wissen, wie |
man sich

durchset- Spieleranzahl: ... .‘ ..........
k IR Ganpe: Coc e s o Action
Zen Kann. E Sheache: el Lo L Englisch

................. PERFORMANCE: 100% Dual Vibration
ERGONOMIE:  100% optimiert
: TECHNIK: | lQO% ausgereift
€ P . OBERFLACHE: 100% TOUCHY !l
setzung, atmospharischer
] Film-Modus
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. Nur fir Fans aller drei Gen-
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nicht : Sound: 73%
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www.interact-europe.de



SI.AVE ZERO
Schnorkellose Metallschlacht
1| In einer diisteren Zukunftswelt obliegt es euch,

die Bewohner einer ganzen Stadt von der |

Knute eines fiesen Tyrannen zu befreien — und zwar in
Gestalt einer monstrosen biomechanischen Killer-
maschine von Typ Slave. In der Rolle des 30-Meter-
Kampfklotzes stapft ihr entweder aus der Ego- oder der

Verfolgeransicht durch die Levels und genieBt dabei |
dank eures Diisenantriebs relativ hohe Bewegungsfrei- -

heit. Die 14 Missionen konfrontieren euch mit den iib-
lichen , Verteidige und zerstdre “-Aufgaben sowie einer

Menge feindlicher Panzer, Helikopter und Kampfrobo- |
ter. Diese setzt ihr per Schusswaffe auBer Gefecht oder

ihr erzeugt unter Einsatz eures immensen Gewichts ei-

ne Druckwelle, die die Gegner ordentlich durchschiit-
telt. Das Gameplay ist sehr geradlinig und beschrankt |
sich im Prinzip darauf, |

die zehn enthaltenen
Wummentypen auszutes-

wirkt ziemlich billig, dafiir

schensequenzen und ei-
nen krachenden Sound-

KJ\MPF DER GIGANTEN Dum-
merweise seid ihr nicht der ein-

zige Metallriese in der Stadt! track. ]
111 e e S S I B s L e Slave Zero
SYSIONIE o PR T A S U e e s PC
B e i o T s i Infogrames
N e s N G e e e Action
it - et (AR e O S e S e P ca. DM 90,-
Verdflenthichiit o005 o il vl il paia s, 24, Marz
spielspass 7 0% |
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 / '
g R )

BATTLE TANX GLOBAL ASSAULT

Einsteigerfreundliches Actionfeuerwerk fiir
zwischendurch

»yNachdem eine verheerende Seuche fast die gesamte
Q%weibliche Erdbevdlkerung ausgeldscht hat, ent-

brennt ein Krieg um die Hand voll Gberlebender © '

Frauen. In der bizarren Auseinandersetzung setzt ihr
euch ans Steuer eines Panzerfahrzeugs und pfliigt durch
gut 20 Spielpassagen, in denen die Fetzen nur so fliegen.
Die verschiedenen Panzertypen sind tiberraschend flott
und rollen ruckelfrei durch die Landschaft. Die Bedie-
nung geht hervorragend von der Hand, Power-Ups und
abwechslungsreiche Spielmodi sorgen fiir soliden Bal-
lerspaB. Je nach Variante diirfen bis zu vier Spieler
gleichzeitig ins Feld ziehen. Sogar der Campaign-Modus
ist wahlweise mit einem oder zwei menschlichen Teilneh-

mern spielbar. Die Explosionseffekte konnen sich sehen |

lassen, ansonsten ist die
Grafik eher mittelmaBig

lich. Battle Tanx Global
Assaultist zwar weder spie-
lerisch  noch technisch
besonders anspruchsvoll,

VOLLE FAHRT VORAUS An-
griffsziel in diesem Spielab-

schnitt ist der Eifelturm. sucht, wird sie hier finden.

.................... PlayStation
.............. 3D
............ Action
...................................... ca. DM 120,-
Anfang Mirz
spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

ten. Die Hintergrundgrafik

gibt's ansehnliche Zwi-

und nicht immer {ibersicht-

doch werTempo und Action

Spannendes Weltraum-Feu-
erwerk der Extraklasse

ir befinden uns in einer fernen Zukunft.
Die Menschheit ist von der Erde aus ins
Weltall vorgestoBen und hat zahlreiche

Raumkolonien gegriindet. Auf einem Mond in der fernen
Empiret-Welt schuften Tag fiir Tag Tausende von Minen-
arbeitern, darunter auch Valdemar, der Held des Spiels. Als
waren die Strapazen in den Minen nicht ermiidend genug,
rauben Valdemar des Nachts auch noch beé@ngstigende Alb-
trdume den Schlaf. Diese drehen sich um die Red Sun, ein
gigantisches Raumschiff, das von Empirets Herrscherin Rich-
tung Erde gesandt werden soll. Kann es sein, dass der Auf-
trag der Red Sun nicht nur in einem harmlosen Erkun-
dungsflug besteht? Soll sie in Wahrheit den Heimatplaneten
vernichten und seine Bewohner ausloschen? Hat etwa ein
auBerirdisches Volk die Hand im Spiel?

Die Traume lieBen sich noch als Spinnereien abtun
— waren da nicht noch die beunruhigenden Hin-
weise, die ein geheimnisvoller General Valdemar
zukommen lasst ... Um herauszufinden, was es mit
den unheimlichen Visionen auf sich hat, besorgt
Valdemar sich kurzerhand ein Raumschiff und
stiirzt sich in eine abenteuerliche Odyssee durch
fiinf Sonnensysteme. Um die gigantische Sternen-
Kreuzfahrt zu finanzieren, itbernehmt ihr immer
wieder Soldnerauftrage. Durch Spionageeinsatze,
Bewachungsauftrige und Ahnliches kratzt ihr
Kleingeld zusammen, um euch nach und nach bes-
sere Schiffe und Waffensysteme anzuschaffen.

ECHT SCHARF! Die Grafik ist eine Au-
genweide. Vor allem die Lichteffek-
te haben es in sich.

TIEFFLIEGER Bei einigen Auftragen hetzt ihr feindliche
Fahrzeuge iiber die Planetenoberflache.

Dabei seid ihr nicht an eine bestimmte Missionsfolge ge-
bunden, sondern einigermaBen flexibel bei der Wahl eu-
rer Auftrage. Sowohl Art als auch Schwierigkeitsgrad der
sage und schreibe 50 Missionen variieren stark und las-
sen Langeweile gar nicht erst aufkommen. Von Welt-
raumraubereien iiber haarstrdubende Bodeneinsatze bis
zu einem Abstecher in eine Paralleldimension steht so
ziemlich alles auf dem Programm. Dank der durchdach-
ten Steuerung macht auch das Fliegen komplizierterer
Manover viel SpaB.

Doch auch die CPU-gesteuerten Raumschiffka-
pitane verstehen ihr Handwerk und halten euch
in den Gefechten ganz schon auf Trab. Die Welt-
raumschlachten spriihen nur so vor tollen Effek-
ten und hin und wieder kommt ihr in den Genuss
absolut genialer Zwischensequenzen. Das Ganze
wird von einem orchestralen Soundtrack in Dol-
by-Surround unterlegt, der hervorragend auf
die Handlung abgestimmt ist. Sowohl in techni-
scher als auch in spielerischer Hinsicht zahlt
Colony Wars: Red Sun zweifellos zur Elite der
Konsolen-Actionspiele. Ein paar kleine Patzer
finden sich bestenfalls in der Ubersetzung der
Bildschirmtexte und manche Spieler werden mit
dem happigen Schwierigkeitsgrad einiger Mis-
sionen zu kampfen haben. Ansonsten: ein abso-
luter Knaller!

Stefanie Schetter



Schane Bilder — schon und gut. Doch der Schliissel zum SpielspaB ist ein aus-
gefeiltes Gameplay und was das anbelangt, lasst Colony Wars: Red Sun keine
Wiinsche offen! Die 50 interstellaren Missionen sind spannend, abwechs-
lungsreich und intelligent aufgebaut. In der Regel gliedert sich jede Mission in

mehrere Teilaufgaben. In der oben abgebildeten Passage sollt ihr beispielswei-

se eine bestimmte Zielperson ausschalten und rechtzeitig fliehen. Zuerst
miisst ihr euch mit getarntem Schiff an den Radarschirmen der Feinde vorbei-
mogeln. Dann macht ihr mit Hilfe von Spionen euer Opfer ausfindig, zerstort
#8 dessen Raumschiff und entwischt durch das Dimensionstor, bevor euch die

4 Verfolger erreicht haben.

FOLLOW ME Wer sein Gefahrt lieber im Blickfeld hat, schaltet von
der Cockpit- in die Verfolger-Ansicht.

B Hersteller: ... 0 cviiinoie o, vaiss SCEE . p
[} Veroffentlichung: . .oio..0. ..., 22. Marz ‘
;rlalsI ..... Aot ey ca. DM 99 Mﬁ_
pialemnzahl: £ S il Ll il ‘ .
SPrache i by s Deutsch |
§ 1y - e s A O B Action '

/' te Missionen, super Flugge-
fiihl, tolle Grafik, toller
Sound

Eini rEe Ubersetzungsfehler,
. schwankender Schwie-
rigkeitsgrad
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Memory-Card 2 MB (30 BI )
Memory-Card 4 MB (60 BI.)
Memory-Card 8 MB (120 B.)
Memory-Card 24 MB (360 BI.)
Memory-Card 32 MB

RGB Kabel

RGB Audio Kabel

Link Kabel

Padverliingerung

SONY Dual-Shock Controller
Flashfire Power Shock
Flashing Dual Shock Controller
Infrarot Wireless Controller

WESEMANN WA,BS

b Flzkﬁ'f‘ire
' Power Shock

32,99

Railroad TycoOMi 2
Rainbow Six

Ready to Rumble Boxing
ReVolt
Sled Storm

South Park Luc Shack
Spyro the Dragon 2
Tekken 3

The New Tetris

Tiger Woods 2

Tomb Raider IV

WCW Mayhem

und viele andere Titel

89,99
89,00
89,99
84,99
83,99
86,95
85,99
81,99
82,99
84,99
89,95
84,99

SEGA DreamCast Software
Blue Stinger 92,99

69,95
BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

LR O5331-99590

Fax 05331-995999
http://wwu.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

Gun Universal Rocker 39,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Buggy Heat 89,99
Panther Gun 39,95 Cool Boarders 89,99
Shock Rattle Gun 69,95 Dynamite Cop 89,99
PSX-Maus 22,99 GetBass incl. Angelrute 179,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99 Incoming 99,99
Lenkrad V3 CV-1118 A 12995 NBA 89,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 Psychic Force 84,99
PSX-Gehduse 45,99 Racing Simulation 2 89,95
V-Box (Video fo PC Converter) 129,99  Ready 2 Rumble Boxing 99,95
PAL Booster 29,99 SegaRally 2 109,99
RF Adapter 19,99  Sonic Adventure 89,99
Power Replay 39,99  Soul Calibur 109,99
Game Buster CDX 99,95  UEFA Striker 95,99
X-Ploder Classic 54,90 Toy Commander 89,99
X-Ploder-FX 75,99  World League Soccer 84,99
X-Ploder-Pro 119,99  und viele andere Titel
Dexdrive 72,99
Multi Tap R SEGA DreamCast
und vieles mehr ! SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 489,00
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Ace Combat 3 82,99 Keyboard 54,99
Box Champions 2000 82,99 Racing Controller 119,99
Bundesliga Stars 2000 84,99 Vibrationspack 44,99
Dino Crisis 84,99 VMU Memory-Card 54,99
FIFA 2000 84,99 RGB Scart Kabel (SEGA) 44,99
Fighting Force 2 ¢ 82,99 RGB Scart Audio Kabel 29,99
Final Fantasy VIII 95,00 RGB Scart Kabel 24,99
Formel 1 "99 84,99 Padveridngerung 19,99
GTA2 89,99
Medal of Honor B Nintendo 64
Millenium Soldier 84,95 N64 Grundgerat+Donkey Kong 299,99
Mission Impossible 89,99 N64 Grundgerdt (versch. Farben) 199,99
Music 2000 85,95 Lenkrad inkl. Rumble Pack 129,99
Nascar 2000 85,99 Controller (versch. Farben) 69,95
NBA Live 2000 84,99 Rumble & Tremor Pack & 1 MBMC 39,99
HFL Blitz 2000 79,99 und andere N64 u. Gameboy Soft- u. Hardware
Memory-Card
8 MB (120 Bl.)

Memory-Card
1 MB (15 Bl.)

9,99

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage




minationsgabe und /' a4
eSehick sind gefragt _’rﬁ_ :

in unserem Action- Ad- \ 7.0
venture- und Rollen-
spielteil. Zahllose Ge-
heimnisse gibt es zu
liften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,  /
verwirrende Ratsel zu |
entwirren und pfiffige/’
Aufgaben zu bewalti- \®
gen. Hier konnen sich alle
cleveren Sherlock Holmes, Elfen, Zwerge und Y g{
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst =
austoben. Nur wer es schafft, sich in den Fan-
tasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

TITEL SYSTEM
Diablo2: Thn iy s s PG i e Juni 2000
Baldur'sGate ............ PG, R i e Juni 2000

Zelda Gaiden
Shenmue

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am
liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an GAMES AND MORE.

(MW Final Fantasy VIl ... ..........ccivuuinnens PC/PS
A8 Zelda: Ocarinaof Time ...............cccoue... NE64
ERER Final Fantasy VIl ...........cooiiiinnintnn. PC/PS
LR Grim Fandango & ) i i s PC
SR DaBloah: O o i e s s S PC/PS
&, 3 BN | S R el M e e e PS
AR Baldut's Gate - i v Tanisaaior BT PC
LIS PlanescapeTorment . ........ooovviviinviannn. PC
=R WHAAYING i i il i s e e PS
(o0 Gabriel Knight Il ..... ... iiiiiiiinn. PC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich Adven-
ture und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights des
Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst, wel-
che Spiele euch die meisten Abenteuer und die groBte
Herausforderung bieten.

BALDUR'S GATE .. vias cliies 5 a o o pfe Interplay §

aC | DIARLGS o e By e Blizzard Ent. |

¢ GRIM FANDANGO . ............... LucasArts |
| j@ SYSTEMSHOCK 2 ............ Electronic Arts
1 MIGHT AND MAGICE ........oouinnn 3D0

BREATH-OF-HIRE (L st i s oA Capcom

Adventures sind fiir den Sega
Dreamcast leider noch nicht
verfiigbar.

RELEASE-DATUM

DB e i s S o te Blizzard/EA :
FINAL FANTASY VIl . ............ Squaresoft §
GUARDIAN'S CRUSADE ........... Activision |
WILL-ARMS - o e ot S e SCEE

VAMPIRE

Nihilistic bringt das Spielerblut in Wallung.

R T

WENN DER KLEINE
HUNGER KOMMT Ein-
mal im Blutrausch,

gibt es fiir den Vampir
kein Halten mehr.

g

in nachtlicher Uberfall krempelt das Leben von
E Christof, der eigentlich eine Ritterkarriere im

Auge hatte, grundlegend um. Seit seiner
schicksalhaften Begegnung mit einer Meute Blutsauger re-
gen sich auch in dem jungen Recken beangstigende Geliis-
te und bald bleibt ihm keine andere Wahl, als sich mit sei-
nem neuen Schattendasein zu arrangieren. In den ersten
Abschnitten des Rollenspiels werdet ihr von mehreren
blutleeren Schutzpatronen in die Bediirfnisse und Gepflo-
genheiten des Vampirvolkes eingeweiht. Regeln und Sys-
tem des Bildschirm-Abenteuers richten sich nach der be-
kannten Pen&Paper-Rollenspielreihe von White Wolf, zu
der es zwei Varianten gibt: Wahrend die Abenteuer von
Vampire — The Dark Ages im Mittelalter angesiedelt sind,
beschaftigen sich die Bande von Vampire - The Masqua-
rade mit der Blutsaugergesellschaft der Gegenwart. Die
Nihilistic-Leute haben es geschafft, in ihrem PC-Spiel die-
se beiden Strange zu vereinen. Nachdem namlich Christofs
heimliche Flamme von einem Pack von Bésewichten ent-

fuhrt wird, beginnt fiir den unsterblichen Jingling eine
Rettungsaktion durch neun Jahrhunderte.

Begleitet ihr den Helden wahrend der ersten Ka-
pitel durch die historischen StraBen von Prag und
Wien, so spielt sich die zweite Halfte des Games
in den StraBenschluchten neuzeitlicher Metropo-
len ab. In seinen Grundziigen entspricht das
Gameplay von Vampire dem Schema klassischer
PC-Rollenspiele. Das heiBt, ihr tigert mit Christof
und seinen Begleitern durch finstere Gassen und
Gewdlbe, zeigt so manch menschlichem oder
monstrosem Angreifer die Zdahne und verbeiBit

MONDSUCHTIG Wenn die Sterne am virtuellen Nachthimmel von Wolken verdeckt
werden, taucht der Mond die Szene in stimmungsvolles Licht.

‘O“.’ "

%

euch hin und wieder in einer Ratselaufgabe. Doch
neben der wendungsreichen Hintergrundstory |
gibt es noch ein paar andere Elemente, die Vam-
pire komplexer und anspruchsvoller machen
diirften als die meisten Genrekollegen. Im Mit-
telpunkt steht — wie sollte es anders sein? - das
Blut. Der rote Saft weckt nicht nur neue ,Le-
bens“-Kraft, sondern verleiht den Vampiren auch
spezielle Fahigkeiten.

So kann ein satter Blutsauger zum Beispiel die Kontrolle
liber den Geist eines Opfers (ibernehmen, Damonen anru- =
fen oder sich blitzschnell bewegen. Insgesamt 65 solcher
Disziplinen” sollen im PC-Rollenspiel enthalten sein.
Doch beim allnachtlichen Besaufnis ist Vorsicht geboten:
Wer namlich den Hals nicht voll kriegt, verliert die Kon-
trolle tiber seinen Blutdurst und wird zum gewissenlosen
Monster. Was die Fiille an Schauplatzen und die Prasenta-
tion angeht, so ziehen die Nihilistic-Leute wirklich alle Re-
gister. Ob in der mittelalterlichen Taverne oder im New Yor-
ker Nachtclub: Gruselige Schatteneffekte, eine lebendige
Soundkulisse, fein ausgearbeitete Hintergriinde und vor
allem grandiose Animationen sollen eine uniibertroffene
Atmosphare garantieren — und zwar ohne Ruckelorgien!
Dazu kommt eine einsteigerfreundliche Steuerung, die
dem Geschehen entsprechend automatisch zwischen
Kampf-, Aktions- und Dialogmodus wechselt. Einziger Kri-
tikpunkt bisher: die etwas eingeschrankte Sichtweite.
Doch davon abgesehen lassen einem die ersten Szenen
aus Nihilistics Schauermr schon so richtig das Wasser im
Mund zusammenlaufen.

Stefanie Schetter
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Tausendund- aligCafi feli
eine Story

Wessen Blutdurst nach dem

gigantischen Grundspiel

von Vampire noch immer

nicht gestillt ist, der darf

sich an Nihilistics revolu-

tionarem Editor vergreifen.

Vampire bietet euch nam-

lich die Maglichkeit, eure

eigenen Rollenspielideen zu

verwirklichen — und zwar

bis ins Detail! Entwerft eu-

re individuelle Handlung,

kreiert die dazugehdrigen

Schauplatze, baut Ratsel-

aufgaben, Gegner, Nebenfi-

guren, Gesprache, ja sogar

Zwischensequenzen 2u ei- i :
ner ganz neuen Storyline | DURSTIG Schauderhaft realistische Animationen und
Zusammen! « Gerdusche verpassen einem eine Gansehaut.

I3

StraBen, Gebaude, Einrich-
tungsgegenstande — stop-

selt die fertigen Elemente

zu einem Szenario zusam-

men oder designt sie gleich W&
selbst! Das Ganze wird ¥
noch beliebig ausgeleuch-

tet und mit Fallen, Charak-

teren und Monsterchen
bestiickt.

STILBRUCH In der zweiten Halfte werden Kopfstein-
Gassen vom modernen GroBstadtdschungel abgeldst.

Doch der erste Entwurf ist
nicht fiir den gesamten
Spielverlauf verbindlich!
Kommt euch mittendrin ei-
ne ziindende Idee, streut
ihr schnell ein paar neue

| Waffen oder Gegner ein,

A um eure Mitspieler zu ar-
gern oder aus dem Schia-
massel zu ziehen.

Die letzten
drei Auggaben von
7 GAMES AND MORE

rstmals gﬂplr!l:nr'r:“niufﬂ‘,- , .. ell"f ﬂ‘k " m_
o) ‘ begtellen...

> Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
= 8 Scheck oder Bargeld) abschicken an:
"= ~. COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
© RoonstraBe 21, 90429 Nilrnberg.

OO

Hiermit bestelle ich:

::_.- “; s

™ ELEGANT Bewegliche Grafikgeriiste und feine Texturen
sorgen fiir unglaublich lebensechte Animationen.

In der Regel folgt ihr den
Figuren eurer Spielercha-
raktere aus der Riickenan-
sicht durch die Nacht. Doch
wenn euch die Abenteuer-
lust packt, diirft ihr auch . i
schnell mal in die Hiille ei- \ i

ner Nebenfigur schliipfen ; o
.und euch der Gruppe
anschlieBen.

]
| _5 71 GAMES AND MORE 03/00 zu DM 3.90
=
: "= | 77 GAMES AND MORE 04/00 zu DM 3.90
S | 1 GAMES AND MORE 05/00 zu DM 3.90
I ]
| & zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM -
- 3!
| =]
] @a GESAMTBETRAG
=
| E- Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:
I E (bitte ankreuzen)
1S u)
SR b Gegen Vorkasse
- RAIcItlelt-‘)r; I & Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
BB e 15 sl e BTG e b A e ollenspie = = .
: 1 Bequem per Bankeinzug
April 2000 I & 7 Kreditinstitut:
| [ I S S R T ot ] :
erster eindruck Daisoaes aosa toplo e
ungeniigend geht so sehr gut | .
- £ BLZ
:$O PLZ, Wohnort i
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| Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfraaen) Unterschrift Besteller
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SCHRAG Wechselnde Perspektwen sorgen fiir beklem-
mende Atmosphare — und Uniibersichtlichkeit.

ne kluge Gefechtsaufstellung achten.

das Kloster, wo sich ein Ungeheuer herumtreibt.

Y

roBbritannien ist ja bekanntlich beriihmt fiir
seine alten ,Spukgemauer” — und genau an
einen solchen heimgesuchten Ort zieht es die

Heldin von SNKs schaurigem Rollenspiel. Koudelka, die mit
magischen Kraften begabt ist, hat es in der Gesellschaft
des 19. Jahrhunderts nicht leicht und ist meist auf sich
selbst gestellt. lhre besonderen Fahigkeiten fiihren sie
schlieBlich in das verfallene Nemeton Monastery. Inner-
halb der Klostermauern begegnet Koudelka dem Aben-
teurer Edward, dem Bischof James O'Flaherty und einer
Menge sehr ungemiitlicher Geschopfe. Um mit heiler Haut
wieder aus der einsamen Ruine herauszukommen, erfor-
schen die drei viele finstere Schauplatze, losen zahlreiche
Rétselaufgaben und setzen sich gegen gruselige Hollen-
kreaturen zur Wehr.

Neben bodenstandigen Waffen konnen alle Figu-
ren auch - in unterschiedlich hohem MaBe - auf
Magie zuriickgreifen, um sich ihre geisterhaften
Gegner vom Leib zu halten. Wahrend ihr Kudelka
normalerweise nur aus Resident Evil-typischen,
festen Kameraperspektiven durch die schaurigen
Hallen tappen seht, habt ihr im Kampf die Kon-

ZUG UM ZUG Vor Beginn der Kampfe solltet ihr auf ei- i

VORSPANN Im Intro verfolgt ihr Koudelkas Einstieg in |

Gespenstls he

fen beachten und Hindernisse mit einberechnen.

trolle iiber alle drei Helden. Ahnlich wie bei Final

Fantasy Tactics oder auch Gorkey 17 wird
wahrend der Gefechte ein Gittermuster auf den
Boden projiziert, anhand dessen ihr eure Bewe-
gungsmoglichkeiten und die eurer Feinde ab-
schatzen kénnt.

Die fein gerenderten Raume flieBen vor Details nur so tber:
So gibt es unter anderem Lichtreflexe auf schmiedeeiser-
nen Gelandern oder feine Maserungen und Risse im Mau-
erwerk zu bestaunen. Allerdings sind die Bilder zum Teil so
dunkel, dass man leicht ein wichtiges Objekt (ibersehen
kann. Auch soundtechnisch ist Gruselstimmung angesagt:
Abgesehen von den hallenden Schritten der Hauptfigur
und einer disteren Musikkulisse herrscht in den alten Ge-
bauden meist bedrohliches Schweigen. Halt, da war ja
noch die Sprachausgabe! Alle Gesprache wurden namlich
englisch synchronisiert und mit — bisher nur japanischen —
Untertiteln versehen. Wenn es tatsachlich eine deutsche
Umsetzung gibt und diese so genial ausfallt wie die Im-
portfassung, kénnte die hiibsche Koudelka Zombiejagerin
Jill glatt vom Genre-Thron stoBen.

Stefanie Schetter

TAKTIK Im Kampf miisst ihr die Relchwelte eurer Waf- |

KOUDELKA

GANSEHAUT Hier ist die Treppe eingestiirzt. Vielleicht
kommt Koudelka mit einer Strickleiter weiter.

| UBERSINNLICH Koudel-

kas magische Krafte

leisten ihr im Spukklos-
ter wertvolle Dienste.

GEISTERJAGER

Koudelka Jasant
Die neunzehnjahri-
ge Titelheldin ver-
fligt tiber iibersinn-
liche Krafte. Als ein
Geist mit ihr Ver-
bindung aufnimmt,
macht sie sich auf
den Weg in das al-

te Kloster.

James O'Flaherty Edward Plunkett

Was ware eine
Geisteraustreibung
ohne einen Geistli-
chen? Der resolute
Bischof O’Flaherty
durchforstet das
verfallene Anwe-
sen nach Kreaturen
der Finsternis.

Der junge Abenteu-
rer sucht im Neme-
ton Monastery
nach Schatzen. Al-
lerdings ist er nicht
gerade der beson-
nene Typ, sondern
verlasst sich lieber
auf seine Waffe.

LN F O

L R e o o, T 2oy Koudelka
VTR o0 ST 0 Q0 G 5 O OO DI oA PlayStation
Herstaller:s 2 A S R A e SNK/Sacnoth
G @ L R L o e de et Rollenspiel
Verdffentlichung: . ................. 2. Quartal 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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ALUNDRA

23

—re
=

Japanisches Action-Adventure mit Zelda-Anleihen

AUF DEN BUSCH GEKLOPFT Im Griinzeug verstecken
sich Moneten. Zelda-Fans diirften das System kennen.

ECHT ECKIG Die bunten Polygon-Figuren sind ziemlicﬁ
grob aufgebaut und wirken nicht sonderlich lebendig.

ANSEHNLICH Statt durch zwe ensionale Bilaer
lauft ihr diesmal durch Polygon-Landschaften.

NAH DRAN Bei einigen Kampfen schaltet die Ansicht von Vogelperspektive in eine

Beat-'em-Up-typische Seitenperspektive um.

ei Alundra 2 hat man im Vergleich zum

Vorganger fast alles umgeschmissen. Das

geht schon mit den Herstellern los:
Wahrend der erste Teil aus der Feder des Climax-Teams
stammt und in Deutschland Gber Psygnosis erhaltlich
war, basteln an der zweiten Folge die Leute von Con-
trail und Matrix Software, vertrieben wird sie von
Activision. Verwirrung komplett? Macht nichts. Wichtig
ist, dass die neue Crew den Titel technisch ordentlich
aufgepeppt hat. Verglichen mit anderen Titeln ist die
Optik zwar noch immer nicht besonders spektakular,
doch sie ‘macht schon einiges mehr her als die ver-
staubte 2D-Grafik des Vorgangers.

Die Story um eine Prinzessin und einen Pira-
tenjager, die gemeinsam den Kampf gegen ei-
nen finsteren Baron aufnehmen, spielt sich vor
hiibschen Polygon-Hintergriinden ab, in denen
ihr frei umherspazieren diirft. Um Zugang zu
den nachsten Spielpassagen zu erhalten,
miisst ihr viele Ratsel knacken und euch in
Echtzeitgefechten mit verschiedenen Mons-

tern kloppen. Dabei helfen euch vier
Sorten von Zauberspriichen, die sich
auch weiterentwickeln lassen sollen.
Wie schwer euch die Gegner zusetzen,
héangt von der Schwierigkeitsstufe ab,
die ihr einstellt. Zehn versteckte Mini-
spiele sollen fiir ZusatzspaB sorgen.

Sowohl Aufmachung als auch Gameplay erin-
nern stark an Nintendos Zelda-Abenteuer, \
diirften jedoch nicht ganz dessen Tiefgang er- )
reichen. Bisher enttduscht vorallem die Darstellung
der Polygon-Helden, die noch sehr klotzig aussehen.
Hin und wieder schaltet die Kamera in eine Seitenan-
sicht um und bringt euch so naher an das Geschehen
heran. Zwischensequenzen inklusive Sprachsamples
sind zwar reichlich vorhanden, allerdings entspricht die
Darstellung der Standard-Spielgrafik. Fiir einen Hit wird
es bei Alundra 2 wohl nicht reichen, aber fiir adven-
tureverliebte PlayStation-Zocker diirfte der Titel einen
willkommenen Zelda-Ersatz darstellen.

Stefanie Schetter

OHNE FURCHT UND TADEL
Piratenjager Flint unter-
stiitzt Prinzessin Alexia im
Kampf gegen den Baron.

TRl e R s Alundra 2
Systelg 1 o s e L PlayStation

Activision
Geae U S Action-Adventure
Verbftantlichtang: .. o2 LT T e A Mai

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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MENSCHENLEER Microids’ Vampirabenteuer q

HALLO, SCHONHEIT! Bis auf die Zwischenszenen ist die
Grafik maBig. Die Figuren wirken karikaturhaft.

lit nicht gerade iiber vor interessanten Charakteren Auch diese

Kneipe ist duBerst sparlich besucht. Wie der Wirt den Laden wohl finanziert?

ie Story des finsteren PC-Adventures setzt

einige Jahre nach der bekannten Dracula-

Geschichte des irischen Schriftstellers Bram
Stoker ein. Der junge Jonathan Harker, seine Verlobte
Mina und der Vampirjager Professor van Helsing haben
den Herren der Untoten unter Aufgebot aller Krafte zur
Strecke gebracht und vom Angesicht der Erde getilgt.
Oder etwa doch nicht? Sieben Jahre nach den grausigen
Ereignissen scheint Mina wieder von einer fremden
Macht besessen zu sein und verschwindet auf mysterio-
se Weise nach Transsylvanien. In der Rolle ihres Gatten
John miisst ihr Mina nachreisen, um sie der Macht des
durstigen Grafen ein weiteres Mal zu entreiBen.

Recht dicht besiedelt ist das virtuelle Transsyl-
vanien ja nicht — ganze sieben Personen beque-
men sich dazu, hin und wieder ein ausfiihrliche-
res Plauschchen mit euch zu halten. Dafiir gibt

es etwa 100 Schauplitze zu erforschen, wo an-
gerostete Ratsel eurer Mausklicks harren. Recht
viel origineller als ,Benutze Schliissel mit Tiir-
schloss” werden die Puzzles leider nicht und
auch die technische Umsetzung spriiht nicht ge-
rade vor Ideenreichtum.

Die Musik ist genieBbar, haut einen aber nicht von den
Socken, die Personen wirken holzern und die Hinter-
grundgrafiken sind eher mittelmaBig. Gut gemacht sind
die kurzen Zwischensequenzen, die es in wichtigen
Handlungs- und Gesprachsszenen zu bewundern gibt.
Apropos kurz: Mehr als eine Hand voll Spielstunden las-
sen sich aus Dracula Resurrectionnicht herauskitzeln; da-
zu ist der Spielumfang einfach zu mickrig. Insgesamt
bleibt das Gruselabenteuer einfach zu blutleer, um rich-
tig SpaB zu machen.

Stefanie Schetter

Dracula Resurrection
Havas Interactive

Erhaltlich
.ca. DM 80 -

Hersteller:

Sprache ......................
Systemanforderungen .P 166, 32 MB RAM

g

! Einache Maussteuerung,
" hochkaratige Zwischense-
quenzen

 Ansonsten fade Prasenta-
tion, fade Rétsel, fade

- Story
'.Grafik: 70% .
:"""*"—""'"“"

1
5 Alters-
Sound: 65 %
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i
|
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e-Tells macht so viel
, dass sich eingefleischte
, ortfans eine vorzeitige |

HEITER BIS WOLKIG Regen Schnee Sonnenschem und
Dammerung gehen flieBend ineinander iiber.

REALISMUS PUR Die Bilder strotzen vor Details. Seht
euch nur mal die Lichtreflexe auf den Dachziegeln an!

* VIRTUA RYO Um in den vielen StraBenkampfen erfolg-
reich zu sein, muss Ryo seine Kondition trimmen.

leich im Voraus zwei Einschrankungen: Zum

ersten ist die Importversion natirlich nur auf

Importkonsolen spielbar. Und zum zweiten
wird in Shenmue eine ganze Menge gequatscht — und zwar
bisher nur auf Japanisch. Das erschwert die Ratsel extrem,
da man als Nicht-Japaner meist nur durch Probieren wei-
terkommt. Doch auch wenn man die Dialoge nicht versteht,
kann einen das geniale Abenteuer binnen kurzer Zeit in sei-
nen Bann ziehen. Da die Entwicklung der Story einen groBen
Teil des SpielspaBes ausmacht, mochten wir den Inhalt nur
kurz umreifen: Wahrend des Intros platzt der junge Ryo in
einen Streit zwischen seinem Vater und einem fremden Ka-
ratemeister. Der Chinese totet Kyos Vater, entwendet ein
wertvolles Artefakt und flieht. In der Rolle von Kyo durch-
streift ihr nun dessen Heimatstadt Yokosuka, um dem Hin-
tergrund der Tragddie auf den Grund zu gehen.

Eure Handlungsméglichkeiten an den einzelnen
Orten sind unheimlich komplex. Ihr konnt in den
Laden, StraBen und Wohnhausern so gut wie alles
bewegen oder untersuchen. Wetter und Tageszeit
wechseln stufenlos und auch die Bewohner Yoko-
sukas sind je nach Situation unterschiedlich auf-

" EXTRAPORTION SPASS An den Spielautomaten konnt

ihr euer Gliick bei fiinf Mini-Spielen versuchen.

gelegt. Durch Gesprache mit den sehr lebendig

wirkenden Figuren erhaltet ihr Hinweise, die euch |

in der Handlung weiterbringen und die Ryo (Ach-
tung: Alles noch auf Japanisch!) in seinem Tage-
buch vermerkt. Zusatzlich zu den Denkaufgaben
miisst ihr Minispiele, Kampfeinlagen im Stil von
Virtua Fighter und so genannte Quick-Time-Events
meistern.

Hierbei handelt es sich um Szenen, in denen ihr durch
schnelle Reaktion die Ereignisse in die richtige Richtung len-
ken miisst. Die Figuren und Schauplatze sind so wahnsinnig
detailliert gestaltet, dass sie fast wie Filmkulissen wirken,
doch den Vogel schieBt der Soundtrack ab. Neben der stim-
mungsvollen Hintergrundmusik erwecken vor allem die Un-
mengen an realistischen Gerduschen das Spiel zum Leben.
Dazu kommt eine fast lippensynchrone Sprachausgabe,
wahlweise mit (japanischen) Untertiteln. Der technische
Bombast fordert seinen Preis: gelegentliche unsaubere Gra-
fikiibergange und Abstiirze der Frame-Rate. Doch abgese-
hen von diesen Schnitzern ist Shenmue wirklich ein Meis-
terwerk! Her mit der deutschen Ubersetzung!

Stefanie Schetter

adventure
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{IMPORT TEST,

RATSELHAFT
Das ,wilde
Madchen” Rei
wird in den
kommenden
Shenmue-
Spielen wohl
noch eine
wichtige Rol-
le spielen.

LASHBACK Ryos Traume versetzen euch in die Zeit
vor dem Tod seines Vater zuriick. :

Hersteller:
Veroffentlichung:

Sprache:

..-Japanisch (Import)

& Unheimlich realistische Gra-
fik, geniale Soundkulisse,
fesselnde Story, faszinie-
rende Charaktere

GroBe Verstandnisschwie-
rigkeiten durch jap. Spra-
che, schwankende Frame- |
Rate, gelegentliche Fade-Ins |

Alters-

freigabe:
Noch
nicht

: l .S;und: 98"}:

gepriift |



Du wolltest
dich schon
immer ein-
mal wie ein
echter FuB-
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis-
Profi fithlen?
Kein Problem! In unse- ’ 4 :
rer GAMES-AND- A .
MORE-Sport-Zone fin-

dest du die heiBesten neuen Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Basketball bis
Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in sei-
ner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Prince Naseem Boxing ..... PCEE s Mai 2000
UEFA Champ. League 2000 . .PS .............. 10. Mérz 2000
1552000 . o Sy o Nea4 e April 2000
NEL 2K e st P PE Lt ey 1. Quartal 2000

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Cou-
pon oder einer Postkarte und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 FBAY e e s PC/PS/N64
4 WWF Wrestlemania2000 ..................... NG64
3 INHEOROL v b s ol sy e o i PC/PS
2 HRIRA 2000 e o 2 e W S s PC/PS
7 INBALIVeZOOR G ro s s i PC/PS/N64
6 UEFA Champ.league98/99 .................. PC/PS
10, WEW Mavhem - cordoiioe o J i Sinal fli PS/N&4
5SSO e RPN R e S PC/N64
8 ‘Cool Boarders:3 oo i i v sy PSs
9 “NBAPIO9R ot s sre R n e e PC/NG64

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportswele euch den groBten Fun und die
meiste Action bieten.

NBAJAM 2000 . ......cvucnuiavnninn Acclaim

FIRRG9 i ol he gl iy Electronic Arts
MADDEN NFL2000 ........... Electronic Arts
MARIOGOLE:: s ey T Nintendo
WRESTLEMANIA: (o s vy THQ
LINKSLS1999 ........conuu Access Software

§ NBALIVE2000 .............. Electronic Arts
FFIFA2000 . oo il S Electronic Arts

L CNHE B9 R R Electronic Arts
TRIPLE PLAY 99 Uy v v Electronic Arts
TONY HAWK'S SKATEB. ........... Activision
BUSSBALLLIVE i el it bl il s s SCEE

- NBALIVE200O .............. Electronic Arts
[ UEFASTRIKER ................. Infogrames
WCWMAYHEM: . o Uil v Electronic Arts
N B s ik s e Midway
READY 2 RUMBLE 2. s i Midway

R ISEGABASS HSHING 1 v vis . i i Sega
FUEFASTRIKER .. ........cenevnd Infogrames

TRICK S TR e el e W Acclaim

RONALDO V-
FOOTBALL

Die Franzosen kommen!
Infogrames startet ei-
nen neuen Angriff auf
das FuBBballgenre.

Ll SR # s i
DURCH DIE BEINE Der brasilianische Stiirmer lasst sei-
ne ganze Klasse aufblitzen und spielt den Gegner aus.

¥ schen Spleler ihren Torerfolg stiirmisch bejubein.

us Frankreich kommt nicht nur der amtierende
FuBballweltmeister, sondern dort hat auch die
irma Infogrames ihren Sitz, die mit UEFA Stri-
kerEnde des vergangenen Jahres das Genre aufmischte und
sogar die erfolgreiche FIFA-Serie hinter sich lieB. Doch da-
mit sind die franzosischen Entwickler noch lange nicht am
Ende ihrer Traume angelangt. Zurzeit wird bereits kraftig an
einem neuen Spiel fir Fans des runden Leders gearbeitet.
Und wenn der Name des neuen Spiels Programm ist, dann
kann man einiges erwarten, schlieBlich verbindet man mit
Ronaldo echte brasilianische FuBballkunst, die hoffentlich
auch im Spiel Niederschlag finden wird.

Mit Ronaldo V-Foothall sollen sowohl Fans un-
komplizierten Gekickes als auch Taktiker, die auf
Realismus Wert legen, angesprochen werden. Eine

AUSGESP]ELT D:e Italiener raufen sich verzweifelt die Haare, wahrend dle brasﬂlam-

schwierige Gratwanderung, doch es sieht so aus,
als konnte sie Infogrames gelingen. Besonders der
Steuerung merkt man an, dass sich die Program-
mierer an ISS Pro Evolution orientiert haben, das
auch offen als Vorbild genannt wird. Selbst An-
fangern solite es nach kurzer Eingewohnungszeit
maglich sein, eigene Torerfolge zu bejubeln, was
aber nicht heiBt, dass echte Freaks auf die notige
Spieltiefe verzichten miissen.

Denn neben den iiblichen Aktionen wie Flanken, Steilpas-
sen und Kopfballen konnt ihr per Knopfdruck auch die Stra-
tegie, mit der eure Mannschaft oder einzelne Spieler zu Wer-
ke gehen sollen, andern. AuBerdem sind die Darbietungen
der Kicker auf dem Rasen stark vom jeweiligen Spielertypus
gepragt. Technisch versierte Stiirmer sind natiirlich torge-



SEHENSWERT Der Namenspatron des Spiels zeigt echte siidamerikanische FuBballkunst und nimmt
den Ball ganz locker mit der Brust an. Sein Gegenspieler sieht begeistert zu.

FUSSBALLSTAR Namensgeber
Ronaldo kann nicht nur super
FuBball spielen, sondern auch
richtig schon jubeln.

fahrlicher als grobschlachtige Abwehrspieler. Auch die Ei-
genheiten der Nationalmannschaften finden sich im Spiel
wieder. Wahrend es die Englénder des Ofteren mit langen
Ballen in den Strafraum versuchen, spielen die Brasilianer
ihre Gegner technisch gekonnt aus.

Damit jeder auf seine Kosten kommt, wurden etli-
che verschiedene Modi ins Spiel integriert. Insge-
samt 64 Nationalteams stehen fiir den schnellen
Arcade-Modus und die Ligasaison zur Auswahl. Der
nach Kontinenten eingeteilte Cup-Wetthewerb
wird im K.0.-System ausgetragen: Wer verliert,
scheidet aus. Bis zu acht menschliche Mitspieler
konnen im Multiplayer-Turnier dem Ball hinter-
herjagen. Vollig neu ist der Survival-Modus. Nur
wenn ihr nacheinander 40 Nationalmannschaften

HELDENTAT In letzter Sekunde stoppt der Torhiiter Ro-
naldo Luiz Nazario da Lima alias Ronaldo.

" ;. FEIERSTUNDE Der Einmarsch von Niederldndern und
® Brasilianern wird von den Fans mit Gesidngen gefeiert.

e 2

besiegt, bekommt ihr Zugriff auf All-Star-Teams
und legenddre Mannschaften aus langst vergan-
genen FuBballtagen.

Ubrigens laufen alle Kicker unter ihrem Originalnamen in
die 15 Stadien ein — mit Ausnahme der deutschen EIf. Op-
tisch machen die Kicker und ihre Umgebung einen guten
Eindruck. 250 Animationen und etliche Details wie lodern-
de Feuerwerkskorper auf den Triblinen sollen Ronaldo V-
Football auch im Grafikbereich einen Spitzenplatz in der
Genre-Liga sichern. Die Stimmung wahrend der Spiele ist je-
denfalls gut. Die Fans sorgen mit lautstarken Gesangen fiir
die passende Atmosphare und zwei deutsche sowie ein bra-
silianischer Sprecher kommentieren das Geschehen auf dem
Spielfeld fachmannisch.

Patrizia Stajer

_ Y - )
Geburtsname: Ronaldo Iuiz Fazario da Lima
Geburtstag: 22. September 1976
Geburtsort: Bemto Ribero/Brasilien
Grofe: 1,83 m
Gewicht: 8l kg
Position: Stiirmer
Vereine: 1991-1993 S&o0 Crisovio
Rio de Janeiro (Brasilien)
1993-1994 ES Cruzeiro
Belo Horizonte (Brasilien)
1994=1996 PSY Eindhoven (Holland)
1996=1997 FC Barcelona (Spanien)
seit 1997 Inter Mailand (Italien)
1993 Brasilianischer Pokalsieger
1994 Weltmeister
1995/96 Niederléndischer
Pokalsieger
1996/97 Sieger im Europacup
der Pokalsieger
1996/97 Spanischer Pokalsieger
1997/08 Stidamerika-Meister
1997/98 UEFA-Cup-Sieger

Erfolge:

WELTMEISTERLICH Der franzésische Stiirmer setzt zu
einem wuchtigen KopfstoB an.

NACHBILDUNG Die virtuellen Kicker ahneln in Statur

und Aussehen ihren menschlichen Vorbildern.

{11 i e R b Ronaldo V-Football
Systemes Loy I S S e PlayStation
Hersteller; 55 e s Infogrames
(e T e e e A L e e h A o] FuBball
Verdffentlichung: ...~ s il s April
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut







as Konigreich Keanor braucht einen Helden:

Marodierende Truppen durchstreifen das einst friedli-
che Land voller Magie und Mythen. Die verangstigten
Bewohner verlassen das Kdnigreich. Der Palast liegt in Schutt
und Asche, die Konigsgarde versteckt sich feige. Keiner stellt
sich der Gefahr.

@ \/erinderliche Wetterverhaltnisse wie Schnee,

Regen und Stiirme machen den Truppen zu
Sie sich die Krone zurick! schaffen :

- it .25 spannende Missionen
kemer? Doch: Der verlorene Konigssohn.

Ubernehmen Sie dessen Rolle und holen

@ Faszinierende Mischung aus Echtzeit-Strategie
thren Sie eins von drei Volkern zum Sieg: und Rollenspiel

Asiaten, Europder oder Araber. @ Truppen werden durch Kampferfahrung
immer schlagkraftiger

.Bis zu 8 Spieler gleichzeitig im LAN oder
Internet

@ Licbevoll detaillierte  Landschaften und

Einheiten

@ Leistungsfahiger Karteneditor fir eigene
Szenarien (inkl. Scriptsprache fiir eigene
Ereignisse!)
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UEFA CHAMPIO
LEAGUE 1999/2000

Eidos schickt die Champions-League-Kicker mit
verbessertem Gameplay erneut aufs Spielfeld.

;‘ fé‘ﬁﬂmwﬁ%;ﬁ'
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FOUL! Deutsche gegen Holldnder — das sind immer ganz besonders hart gefiihrte Begegnungen. Da macht auch das
Duell zwischen Dortmund und Rotterdam im neuesten Eidos-Spiel keine Ausnahme.

riiher hieB der Wettstreit der besten europai-
Fschen FuBballklubs ganz unspektakular Euro-
papokal der Landesmeister, 1992 wurde der
Wettbewerb in Champions League umbenannt. Alles wur-
de groBer, spektakularer und profitabler: mehr Geld, mehr
Vereine, mehr Spiele. Klar, dass die europaische Superliga
auch im Reigen der FuBballspiele fiir Konsolen inzwischen

einen festen Platz hat.

im vergangenen Jahr feierte UEFA Champions
League 1998/99 das Debiit auf der PlayStation -
mit beachtlichem Erfolg. Auch fiir die laufende
Saison sicherte sich Eidos die offizielle Lizenz. Das
beschert euch statt 24 Teams, die in der ver-
gangenen Saison aufliefen, diesmal 32 Original-
mannschaften mit allen Originalspielern, den
richtigen Trikots und den echten Sponsoren.
Nostalgiker konnen auBerdem die 80 Finalisten
aus den vergangenen 40 Jahren gegeneinander
antreten lassen.

Ihr wollt wissen, wie sich die legendare Mannschaft von
Bayern Miinchen, die die Trophde Mitte der 70er-Jahre drei
Mal in Folge holte, gegen das Team von Manchester Uni-
ted schlagen wiirde, das den Bayern im letztjahrigen Fina-

le eine der schmerzlichsten Niederlagen der Vereinsge-
schichte beigebracht hat? Kein Problem, mit UEFA Cham-
pions League 1999/2000 konnt ihr solche Begegnungen
wahr werden lassen.

Nachdem ihr durch sehenswerte Fernsehbilder
auf die Partie eingestimmt worden seid, miisstihr
die Aufstellung und taktische Marschrichtung eu-
res Teams festlegen. Auf taktische Finessen wie
tiberraschende Doppelpasse oder gelungene He-
ber miisst ihr nach dem AnstoB allerdings ver-
zichten, sie wurden auch diesmal nicht ins Spiel
integriert. Dafiir ist der Spielablauf selbst deut-
lich schneller geworden, wodurch sich auch die
Zahl der Torchancen merklich erhdht hat.

Eine erfreuliche Anderung an der eingéngigen Steuerung
ist die neue Zoom-Out-Funktion: Wenn ihr im Mittelfeld
in Ballbesitz seid, konnt ihr mit Hilfe der L2-Taste die Per-
spektive andern, um besser zu erkennen, wie eure Mit-
spieler stehen. Ubrigens miisst ihr eurer FuBballbegeis-
terung nicht alleine fronen, denn mit Multi-Taps kdnnen
bei UEFA Champions League 1999/2000 bis zu acht Spie-
ler gegeneinander antreten.

Patrizia Stajer

suu G iEsvesR
1885  Juvehius ¥C vs Liverpool FC
1884, Livgfooal EC vs AS Roma

LR TR rT TERE TV Y

4082, Aston Villa FO vs FC Bayern Monchen

1981 Liverpool FC vs Real Madria CF

QAN MalinaRae Earaet B us Hammoosss 8Y i
A 10 wvictery by Hamburg caused a major Gpsel In the 1983
Champions Cup final, One goal up at hail time, absord the
prassure from strong favourites Juventus 1o it the irephy
&t the Olympic Stadium in Athena

VERGANGENHEITSBEWALTIGUNG Auch lingst vergan-
gene Endspiele konnt ihr nachspielen.

ERFOLGREICH Dass jede Mannschaft ihre speziellen
Jubelriten hat, ist heute schon fast selbstverstandlich.

=D N

TRAUMSTART Leverkusen ist schon nach wenigen Mi-
nuten gegen Marseille in Fithrung gegangen.

Titalt oAt o UEFA Champions League 1999/2000
System: i 2 e R T PlayStation
Herstellan sttt o o ilns s s s o U Eidos
GRNTRLET o el et v s e atahagams o s s 1o FuBball
VerOtfent chungil i n s et v ol i 10. Mérz
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
[ | |




NACH  EINEM ’Aunmmnm  YOLLER
ACGRESSION /STARTEN WIR MIT NEUER
HOFENUNG IN DAS NECHSYE JAHRYAUSEND.
DIE MENSCHHEIY WIRD ERKENNEN, DASS ALL
DIE KEMPFE, Dic SCHEACHYEN UND KRIEGE,
1l unwmnznanmcucuzﬂ VERLUSTEN,
~ ARMUT URD EINSAMKEIT GEEGNRT HABEN,
WIR WiSSEN DIE WUT GBSRIWINDEN, DEX
{ORN. BANDIGEN UND DIf GEWALY
UNTERDRUCKEN. DRNN ERST HAT DI
_ w;t'r |mm:nwnumnzﬂ
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PGA EUROPEAN TOUR GOLF

Schwaches Golfspiel von Infogrames
. Klempner Mario kann sich ganz beruhigt zuriick-
‘.??)Iehnen, denn diese Konkurrenz braucht das Nin-
“tendo-Maskottchen wahrlich nicht zu fiirchten.
Von der Klasse des Nintendo-Spiels ist PGA European
Tour Golf von Infogrames namlich meilenweit
entfernt. Schuld daran tragt vor allem die Grafik. Sie ist
leider so verwaschen, dass man der Bewegung des Bal-
les nur sehr schwer folgen kann. Besonders argerlich
ist, dass sich beim Putten die Lage des Lochs nur
grob erahnen lasst. Erst mit umstandlichen Kame-
raschwenks kann man die Position genauer festlegen.
Kein Wunder, dass sich der SpielspaB auf den vier Kur-
sen und in den acht Turnieren ziemlich in Grenzen halt.
Was die Steuerung und die Soundbegleitung angeht,
gleicht das Spiel anderen Vertretern des Genres: Gelie-
fert wird Durchschnitts-
kost, aber auch nicht
mehr. Eine ernst zu neh-
mende Alternative zu
Marios Ausflug auf den
Golfplatz gibt es auf
der Nintendo-Konsole al-
so weiterhin nicht.

= F) rwy |
(= |

punkt eures Schlages konnt ihr
oft nur erahnen.

Tk lr LR e R o e o] PGA European Tour Golf
SYEIOM: o ia s e s e e e Nintendo 64
R L T e E e R R s v e Infogrames
T L B e N e S e e e S e Golf
L e e L RSO i e, UL SRR ca, DM 120,-
Norofentllching: v s s s e 23. Februar
spielspass 0
0
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NBA 2K

Basketballspiel der Extraklasse \1
Electronic Arts bekommt Konkurrenz. Schon

"9; ) bei unserem Test von NFL 2K hat sich gezeigt,
L gass Sega groBe Ambitionen im Sportgenre
hat. Mit dem Basketballspiel NBA 2K setzen die Ent-
wickler sogar noch eins drauf. Die Auswahl an Spielern
ist reichlich. Neben allen Original-NBA-Spielern stehen
auch einige All-Star- und Fantasie-Mannschaften zur
Verfiigung. Die Steuerung ist so eingangig und gelun-
gen, dass die Aktionen auf dem Spielfeld schon nach
kurzer Zeit richtig professionell aussehen. Dank dieser
guten Spielbarkeit werden auch Neulinge mit NBA 2K
kaum Probleme haben. Toll ist auch die Grafik. Vor
allem die Mimik der Spieler &hnelt der ihrer lebendigen
Vorbilder verbliiffend. Man hat fast das Gefiihl, einer
Live-Ubertragung im Fernsehen beizuwohnen. Sound-
technisch kann NBA 2K
ebenfalls  iiberzeugen.
Amerikanische Kommen-
tatoren und der Zuschau-
erjubel sorgen fiir echte
NBA-Atmosphare. Basket-
ball-Fans werden an die-

KRAFTVOLL Die Animation der sem Spiel nicht vorbei-
Gesichter ist verbliffend und

sieht tduschend echt aus. kommen.

1 e T T T B S b it NBA 2K
1 e e b e e S g ) Dreamcast
T L S b o 0 S WAy o S SIS J A oot 3| Sega
[P [ e o E St e e PRt S e Baskethall
2 L TPy S e s B BT TS e B ca. DM 99,-
VTG e [T R RS S T s e ] Erhaltlich

spielspass
10I:2)0 30 40F5)0 60 70 80 90 100
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REVOLUTIO

Acclaims neuer Wrestling-Titel iiberzeugt durch ei-
ne Fiille von Spielmodi und einen genialen Editor.

ute Lizenzen sind bei den Videospiel-Her-
stellern heiB begehrt. Im Wrestling-Bereich
Y tut sich THQ mit WWF-Titeln wie WWF
Wrestlemania 2000 hervor, wahrend Electronic Arts mit
WCW Mayhem einen Spitzentitel ablieferte. Damit waren
die bekanntesten Lizenzen eigentlich schon vergeben
und Acclaim kann vorerst keinen direkten Nachfolger zu
WWF Attitude auf den Markt bringen. Also greift sich der
Simulations-Riese zundchst einmal die ECW, ausge-
schrieben Extreme Championship Wrestling. Die iiber 40
digitalisierten Gesichter aus dieser Liga dirften bisher
nur eingefleischten Wrestling-Fans bekannt vorkommen.
Dafiir erwarten euch in der ECW einige wahrhaft extre-
me Matchvarianten.

So stoBt ihr im Optionsmenii von ECW Hardcore
Revolution zum Beispiel auf die Modi Death-
Match und Last-Man-Standing. Hier befinden
sich zahlreiche Gegenstinde wie Miilleimer,
Ringgongs, Leitern oder Stoppschilder in der
Umgebung des Rings, die ihr euch greifen konnt,
um den Gegner damit zu bearbeiten. Ganz legal
ist das natiirlich nicht. Im Barbed-Wire-Modus
priigeln sich die Polygon-Wrestler innerhalb
einer Stacheldrahtabsperrung. In einer anderen
Variante versuchen beide Kampfer, aus einem
Metallkafig zu entkommen. Weitere Spielmodi,
die ihr teilweise sogar miteinander kombinieren
konnt, sind , First Blood"”, ,,Best of 3", ,.Iron Man



Hardcore

nen nicht nur muskelbepackte Arme und Beine, sondern noch andere
Utensilien zum Einsatz kommen. Hier seht ihr Ausschnitte aus den
ausgefallensten Gimmick-Matches.

Am interessantesten wird es im Wrestling, wenn die Matches unter
Spezialbedingungen stattfinden. ECW Hardcore Revolution hat da
gleich eine ganze Ladung ausgefallener Spielmodi im Gepéack, bei de-

CORIND -
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DEATH MATCH Kasereiben, Stithle, sogar StraBenschilder — im Death
Match konnt ihr euch alle moglichen Gegenstande aus der Ringumgebung
krallen und dem Gegner iiberbraten.

STREET FIGHT Wer die Gummimatte satt hat, verlasst den Ring und
tragt die Rangeleien auf dem Hallenboden aus. Pins gelten auch hier,
ausgezahlt wird allerdings nicht.

1

BARBED WIRE MATCH Engeren Kontakt mit den ,Seilen” sollte man in
dieser kratzigen Wrestling-Variante wohl lieber vermeiden. Hier ist der

CAGE MATCH Ziel des Kafigmatches ist es, aus dem , Ge-
fangnis” auszubrechen. Natiirlich versucht jeder, seinen

i 3
/‘
¥

Match” oder ,Sieg nur durch Aufgabe”. Dazu
kommt der umfangreiche Karrieremodus, bei
dem ihr sowohl allein als auch mit Tag-Team-
Partner antreten konnt.

Hier versucht ihr, in TV-Shows, Houseshows und PPVs
drei verschiedene Championtitel zu ergattern. Ach ja,
und dann hdtten wir da noch die Moglichkeit der
Stable-Matches, wo sich nacheinander 16 Teilnehmer in
den Haaren liegen, oder den Battle Royal, wo sich gleich
30 Teilnehmer um den Sieg balgen. Ihr seht schon, an
Spielvariationen herrscht bei ECW Hardcore Revolution
wirklich kein Mangel. Die Zahl der menschlichen Spie-
ler, die zugleich an einem Match teilnehmen konnen,

| Q Rivalen nach Kraften daran zu hindern.

Ring mit einem Stacheldrahtzaun umgeben.

TEXTUREN-T-SHIRT Konnte frisch aus der Waschmaschine stammen, oder? Die
Aufdrucke auf den Klamotten eurer Wrestler konnt ihr auch selbst entwerfen.

beschrankt sich wie diblich auf vier, Multitap vorausge-
setzt. Zusatzliche Abwechslung bringt der Wrestler-Edi-
tor, in dem ihr euch stundenlang damit beschaftigen
konnt, eure private Kdmpferriege zusammenzustellen.

Neben korperlichen Merkmalen und Kleidung
samt Aufdrucken diirft ihr auch festlegen, wel-
che Moves eure Polygon-Wrestler beherrschen.
Wobei wir beim ersten Schwachpunkt des
Games waren. Die Tastenkombinationen, durch
die sich die verschiedenen Moves ausldsen las-
sen, sind namlich ziemlich chaotisch gewahlt
und lassen sich nur durch langes, nerviges Pro-
bieren erarbeiten. Wirklich schade, dass sich

- i
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die Entwickler mit der Bedienung nicht mehr
Miihe gegeben haben! Ulkigerweise konnen
die virtuellen ECW-Wrestler nicht nur Schlage,
sondern auch angesetzte Wiirfe einfach ab-
blocken.

Weit dusseliger stellen sich die Sportler jedoch beim
Aufgreifen von Gegenstanden an. Die Muskelprotze
beugen sich so ungelenk nach ihren Waffen, als hatten
sie unter einem Hexenschuss zu leiden. Auch etliche
Moves, die scheinbar direkt aus alteren Acclaim-Games
tibernommen wurden, wirken etwas unbeholfen. Die
neuen ECW-Kombinationen hingegen sind in der Regel
sehr gut animiert. Das verdanken wir unter anderem




Chris Chetti und Spike Dudley, die sich den Program-
mierern fiirs Motion Capturing zur Verfligung gestellt
haben. Positiv fallt die Spielgeschwindigkeit auf, die im
Vergleich zu WWF Attitude etwas verbessert wurde.
Auch tiber die Grafikqualiltat kann man nicht klagen.

Sprachausgabe und die Kommentare von Joey
Styles reiBen einen nicht gerade vom Hocker,
die Schreie und Achzer der Wrestler hingegen

HAURUCK! Warum Dudleys Finishing Move so gekonnt aussieht? Ganz einfach: Der £

Wrestler hat sich fiirs Motion Capturing anheuern lassen.

VERSTARKUNG Als es fiir Francine immer schlechter
aussieht, steigt Dawn Marie kurzerhand mit in den Ring.

4 VICTORY -
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BLECHERN Im Death-Match-Modus lassen sich auch Ge

genstande wie diese Miilltonne ins Match integrieren

Acclaim

...3. Mérz

.ca. DM 100,-

.1-4 (Multitap)
Texte, engl. Sprache
Wrestling

Massenhaft Optéonen unﬂ
' Spielmodi, umfangreicher
Editor

Unpraktische Steﬁérun , teils
¥ hakelige Animationen, kaum
Neuerung zum Vorgénger
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wirken recht iiberzeugend. Alles in allem ist
ECW Hardcore Revolution wohl der beste

Wrestling-Titel, der im Augenblick fiir die Play-
Station erhaltlich ist, wobei seine Hauptstarke
zweifellos in der Optionsvielfalt besteht. Ver-
glichen mit WWF Attitude findet man bei
Acclaims ECW-Priigelei jedoch weder in spiele-
rischer noch technischer Hinsicht etwas Neues.
Die Steuerung ist noch genauso unpraktisch
wie beim Vorganger, die Grafikengine wurde
offenbar direkt iibernommen. Verglichen mit
WWF Smackdown, das THQ in Kiirze auf den
Markt bringen will und das bereits jetzt einen
absolut revolutioniren Eindruck macht, wirkt
ECW Hardcore Revolution trotz aller Features
etwas enttauschend.

Stefanie Schetter

HART AUF HART Diesmal soll das Pixel-Blut der Wrest-
ler auch in der deutschen Version zu sehen sein.

. .Dt./engl. Texte, engl. Sprache
Wrestling

Digitalisierte Texturen, un-

¢ zahlige Features und Optio-

nen

' Steuerung kann nicht mit Re-
ferenzspielen mithalten, we-
nig Verbesserungen

Alters- | Grafik
 freigabe: }
Ab
16
Jahren




Magie statt Magnum...

‘The Wheel of Time’

...ein ‘zauberhafter’ Ego-Shooter mit Strategie-Elementen!

Features: *» Konstruktion und Ausstattung eigener Festungen www.gtinteractive.de | www.wheel-of-time.de @
* Verbesserte Unreal-Engine e Einsatz von iiber 100 Artefakten und Zaubern bt

* Spielumgebung in Echtzeit-3D * Basiert auf Robert Jordans epischer Romanvorlage
* Verschiedene Wettereffekte,

¢ Einzigartige Multiplayer-Dynamik "I ]:("-FND'" PC
wie Wind, Regen und Schnee ¢ Single- und Multiplayermodus fiir bis zu vier Spieler ‘ F::E;A'JMEN s, X cD™®



rennspicie =
simulationen

Formel-

den, am
Steuer eines
Rallyewagens
oder auf /__.._,h;,_
einem
Super- |
bike: Bei*._
den Renn-
spielen
miisst ihr e
zeigen, wie gut ihr
eugr Fahrzet? und die j;l"i'_’_
Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer
solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

most wanted

TITEL SYSTEM
Colin McRae Rally 2 ....... PGPS o s s a Mai/Marz
F1 Racing Championship ...Ps i
Ridge Racer64 ..........s
Sega GF . oiiii s

eure hits

Y

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-

AND-MORE-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND-
MORE-Redaktion.

Need for Speed 4
£ 1 U S R R e Sy e e
Gran Turismo 2
Driver
V-Rally 2
Mo KAt B s o o o e s e e

FiWarld Grand PHY o 0 s vk
Ridge RacerType d. .\t aiiinveieas men v s
(0187 N S T e e P e e
Gran IS o s T s e o el Sl e b

CLMNAMAWN -~
- 00 W WUV W RN

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester-
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie-
le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

MICRO MACHINES 64 .......... Codemasters

MUCE 21 s s s b i s iy Magic Bytes
i TOCA 2 TOURING CARS .. ....... Codemasters

DRIVER == ot i GT Interactive
GRANTURISMO 2 J . cooi s i o SCEE
FORMEL DS . i salpaiate wouia Psygnosis

VERALLY 2 i A e Infogrames
I e e et P G £ SR Psygnosis

50

% F-1 WORLD GRAND PRIX 2 ......... Nintendo

COLIN MCRAE

RALLY 2.0

Aus Freude am Fahren: Der

Nachfolger des Renn-
spielhits setzt vor
allem auf

Realismus.

Saene g

DURCHSICHTIG Die transparenten Scheiben der Boli-
den geben den Blick auf das Wageninnere frei.

n unserer Most-Wanted-Liste hat Colin McRae Rally 2.0

seit Wochen einen Stammplatz. Die Automobilsportfans

warten gespannt auf die Fortsetzung eines der besten
Rennspiele des Jahres 1998. In ein paar Wochen wird es end-
lichso weit sein, zurzeit geben die Entwickler dem Produkt noch
den letzten Schliff. Doch bereits die Vorabfassung sieht schon
ziemlich gut aus. Um die hohen Erwartungen der Fans zu er-
fiillen, wurde der Vorgdnger griindlich tiberarbeitet und einige
Neuerungen eingebaut. Vor allem zwei Starken wirft Code-
masters in die Waagschale, um die Konkurrenz im Rennen um
die besten Platze im Genre auszubremsen: die Fahrphysik und
die grafische Gestaltung des Spiels.

Schon Teil 1 glanzte durch das realistische Fahr-
verhalten der Boliden, doch die Fortsetzung hat

SO WEIT DAS AUGE REICHT Der Ausblick bis zum Hori-
zont wird nicht durch Pop-Ups getriibt.

noch mehr zu bieten. Die Umsetzung des auf Ford-
Technologie basierenden Innenlebens der Rallye-
wagen wurde noch einmal verbessert, neu sind die
Einzel-Radaufhangungen fiir alle vier Rader. Scha-
den nach Crashs verandern nicht nur das Fahr-
verhalten der Boliden, sondern sind auch iiber den
Controller deutlich spiirbar.

Es ist also. etwas Fahrgeschick notig, um den Wagen auf der
Strecke zu halten. Das gilt vor allem, wenn ihr den Arcade-Mo-
dus wahlt, in dem ihr erstmals gegen bis zu fiinf Computer-Geg-
ner, die euch standig zusetzen, antreten konnt, statt nur alleine
tiber die Pisten zu heizen. Und noch eine weitere Neuerung wird
das Rennspielherz besonders erfreuen: In der fertigen Version soll
diesmal auch ein Zweispieler-Splitscreen-Modus enthalten sein.



WIEDERHOLUNG Im Replay-Modus wird euch eure Fahrt
aus verschiedenen Kameraperspektiven prasentiert.

BLENDEND Dank der
hradnneuen Grafik-
engine prasentiert
sich Colin McRae
Rally 2.0 auch op-
tisch in Bestform.

Damit die Rennen auch optisch moglichst realitats-
nah rilberkommen, hat Codemasters dem Spiel eine
brandneue Grafikengine spendiert. Die Rallyewagen
bestehen diesmal aus etwa doppelt so vielen Poly-
gonen (etwa 700 pro Wagen) und sind so deutlich de-
taillierter als im Vorgdnger. Durch die transparenten
Scheiben kann man sogar bis ins Innere der schnellen
Flitzer schauen. Auch die Hintergriinde der Rennen
profitieren von der neuen Engine. Sogar wenn man
die Rennstrecke verldsst und mit dem Wagen durch
Wald und Wiesen pfliigt, muss man nicht auf Details
verzichten.

Um in diesem Bereich maglichst nahe an der Realitédt zu
sein, hat Codemasters extra eigene Kamerateams losge-

AUSRITT Die spektakuldren Crashs sind schlecht fiirs
Auto, dafiir aber sehr schon anzusehen.

RUTSCHPARTIE Nicht nur in der Realitat, auch im Spiel
ist das Fahren auf Schnee alles andere als einfach.

TALIEN llier ‘kommt  SCHWEDEN

man sich f

~ Hause v T

schickt, um fiir die in acht Landern angesiedelten Renn-
pisten Umgebungsdetails wie Dorfer, typische Vegetation
und Gelandeformen einzufangen. Der Einsatz hat sich ge-
lohnt, denn die Veranstaltungsorte der Rallyes sind an den
lokalen Besonderheiten eindeutig zu erkennen. Doch damit
war die Arbeit des Codemasters-Teams noch nicht zu Ende.
Ebenfalls neu programmiert wurde die Wetter-Engine. So
musst thr euch im fertigen Spiel auf plotzlich einsetzende
Regengiisse und Sturmbden einstellen, die den Charakter
des Streckenuntergrundes in Sekundenschnelle verandern
konnen. Wer nicht riskieren will, die Piste auf spektakuldre
Weise zu verlassen, sollte also bereits vor dem Start die
Wetteraussichten erfragen und bei solchen Wetterum-
schwiingen Vorsicht walten lassen.

Patrizia Stajer

Nordenismual_tqnde;-_ |

simulationen

angespiclt

HEISSE SACHE Diesen spektakuldren Crash samt F

kenflug konnen die Zuschauer hautnah miterleben

URLAUBSSTIMMUNG Bei der Fahrt durch malerische
Dorfer scheint der Rennstress ganz weit weg zu sein.

FEUER UND FLAMME Mit viel Liebe zum Detail wurden

die Wagen und samtliche Effekte gestaltet.

| ZOOM In der Regel seht ihr den Wagen aus der Heck- =
perspektive, ihr kénnt ihn aber auch heranzoomen.

Colin McRae Rally 2.0

............... PlayStation (geplant fiir PC)
......................... Codemasters
Rennspiel
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KOLLISION Der Audi TT und der Toyota Supra sind sich

~ so nahe gekommen, dass die Funken fliegen.

FLUGSTUNDE Im Stunt-Driver-Modus konnt ihr die tol-
le Fahrphysik bis zum Letzten ausreizen.

igentlich sind die Programmier von Clock-

E work Games noch Neulinge, was die Play-

Station betrifft, denn auBer 3D Lemmings

und Speedster haben sie bisher nichts fiir die Sony-

Konsole entwickelt. Doch das wird sich mit Sicherheit

schnell andern, denn mit Vanishing Point wird Clock-

work Games fiir Furore sorgen. Selbst Rennspiel-

groBen wie Gran Turismo sollten die neue Konkurrenz
nicht unterschatzen.

Vor allem technisch braucht sich Vanshing
Point namlich nicht zu verstecken. Die Grafik
ist einfach erstklassig. Ohne stérenden Nebel
konnt ihr den Blick bis zum Horizont genieflen.
Das heif3it aber nicht, dass dafiir an anderer
Stelle gespart wurde. Statt moglichst viele
Strecken ins Spiel zu integrieren, wurde deren
Zahl bewusst etwas niedriger gehalten, um
sie bis ins kleinste Detail durchdemgnen zu
konnen.

Gleiches gilt fir die tollen Fahrzeugmodelle, bei denen
Spiegelungen auf dem Lack fiir Glanzpunkte sorgen.
Auch in Sachen Effekte kann das Spiel locker mit Gran
Turismo mithalten. In einem Punkt werden sich die
Strecken aber deutlich von denen des Referenzspiels

Sl _J—m S
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HOCHKARATIGE KON-

wird einigen Konkurren-
ten das Fiirchten lehren.

KURRENZ Vanishing Point

g ; "'otlj’ " ll x}

HERAUSFORDERUNG Um euren Computergegner Paro-
li zu bieten, miisst ihr euch ganz schén ins Zeug legen.

unterscheiden. Es wird eine Vielzahl von Steigungen
und Gefallen geben, die Abwechslung ins Spiel brin-
gen und die Rennen zu einer groBeren Herausforde-
rung machen.

Und wie steht es mit der Fahrphysik der
schnellen Boliden? Auch hier haben sich die
Entwickler machtig ins Zeug gelegt. Im Ge-
gensatz zu anderen Spielen kénnen die Fahr-
zeuge in diesem Spiel auch kippen oder auf
dem Dach landen. Die Spriinge, Crashs und
Uberschlidge sehen zudem absolut realistisch
und ziemlich spektakular aus.

Einen Sieg einzufahren diirfte nicht allzu leicht wer-
den, denn an der Intelligenz der konkurrierenden Fah-
rer wird kraftig gefeilt. Sie sollen nicht wie sonst
tiblich einer vorgegebenen Ideallinie folgen, sondern
einen eigenen Fahrstil haben und ihr Verhalten den
Geschehnissen auf der Strecke anpassen. Das ver-
spricht Spannung und harte Duelle beim Kampf um die
vorderen Platze. Wer dem hohen Verkehrsaufkommen
auf der Rennstrecke entkommen will, kann sich im
Splitscreen-Modus auf einen menschlichen Gegner
konzentrieren.

Patrizia Stajer

185651

HARTNACKIG Der Kampf wird hart, denn an der Intelli-
genz der Computerfahrer wurde lange gefeilt.

ALT UND JUNG Mit neuen Modellen, aber auch Klassi-
kern wie dem Thunderbird konnt ihr kraftig Gas geben.

........................... Vanishing Point
............................ PlayStation §
............................. Acclaim |

Titel:
System:
Hersteller:

.............................. Rennspiel
Verdffentlichung: i= S0 0N Tt DO n . 21. April
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Wenn du fiir GAMES AND MORE einen neuen Abonnenten wirbst, erhdltst
du als Dankeschon die Lara-Memory-Card — europaweit exklusiv nur bei
uns im Abo. So hast du wieder 1 MB freien Speicherplatz.

DREAMCAST - GAME BOY fer=s |

SPITZE!

Die PC- und Videospiele-
Hustrierte alle 14 Tage neu!
» Lieferung per Post frei
Haus — die Versandkosten
iibernimmt der Verlag.

» Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurlickgezahit.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

JA, ich méchte das GAMES-AND-MORE-Abo
fiir nur 89,- DM jahrlich (Ausland: 113,- DM jahrlich); 680,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Prdmie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafie, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Prdmienempfanger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
verlidngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens
6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschon erhalte ich die Lara-Memory-
Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

Ubrigens: O st dich auch von Personen, die GAMES AND MORE
selbst nich iert haben, als Abonnent werben lassen.

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent
der GAMES AND MORE.

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnt ihr innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bei einer Adressidnderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.
BLZ

" . . . 0\
(O Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen) -
o
o
Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas - M
restliches Ausland auf Anfrage! o.
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SEGA GT

Bald diirfen auch Dreamcast-Besitzer |hre poly-
gonen Tourenwagen qualen! ‘
Was zum Geier heiBt ,Homologation”? Der Aus-
i/ druck bedeutet einfach, dass ihr wie beim Play-
Station-Vorbild verschiedene Tourenwagen-Lizen-
zen ergattern misst, um den Zugang zu neuen
Wettbewerben freizuschalten. Dabei flitzt ihr {iber zahl-
reiche Fantasie- Kurse, die euch unter anderem durch In-
nenstadte, iiber verschneite Berghéinge und iiber landli-
che KopfsteinstraBen fithren. Den Siegern winken neben
Lizenzen auch hiibsche Preisgelder, fiir die ihr eure Karos-
se ordentlich aufmotzen konnt. Habt ihr einmal ein Ren-
nen versiebt, zeigt euch die Replay-Funktion, welche Fahr-
fehler ihr beim néchsten Durchgang vermeiden solltet.
Ahnlich wie das GT-Original wartet auch Sega GT mit ei-
ner iiber 100 Modelle starken Wagenliste auf. Dabei han-
delt es sich jedoch ausschlieBlich um Modelle japanischer
Marken wie Mitsubishi,
Mazda, Toyota und Nissan.
Was wir bisher von der Gra-
fik zu Gesicht bekommen
haben, bricht an Realismus
und Detailfiille alle Rekorde.

e
'"ﬁ’ﬁ

ANGEKNIPST Die Lichtreflexe _Optio -.gebe
der Autoscheinwerfer wirken un- Internet Opt!on poci.
glaublich realistisch.
Titeli s i s e i e Sega GT Homologation Special
System: ..... R e O S e st Dreamcast
Herstaller:- i i soid gt sy T s e e Sega
o0 7T s b RN e TR Rennspiel
Verdffentlichung: ......... 17. Februar (jp.), 4. Quartal 2000 (dt.)
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

Da fliegt der Kies, da spritzt der Schlamm o
Fiir amerikanische Konsolen-Bikergeht bereits ab
ﬁ Mai auf dem Nintendo 64 die Post ab. Nach ein
paar Runden mit eher mickrigen 80cc-Geraten

dirft ihr euch spater auch in die Sattel von 125ccm-
und sogar 250ccm-Maschinen schwingen. Eine simple
Steuerung soll auch Einsteiger schnell mit den PS-star-
ken Zweiradern vertraut machen und Rumble-Effekte
schiitteln euch auf unebenem Geldnde so richtig
durch. Mit 32 verschiedenen Tricks und Stunts sollt ihr
euch auf insgesamt zwalf Strecken so richtig austoben
konnen. Von den Parcours befinden sich sechs im Frei-
en, sechs im Innern gigantischer Stadien. Wem das im-
mer noch zu wenig ist, fiir den bringt Excitebike 64
einen Streckeneditor mit, mit dem ihr eure Privatkur-
se erstellen konnt. Zu den anwahlbaren Spielvariatio-
nen werden auf jeden Fall Zeitrennén und Saison

¥ zéhlen, auBerdem ist ein
Mehrspielermodus fir bis
zu vier Fahrer geplant.
Ein Veroffentlichungster-
min fiir eine deutsche
Fassung des Supercross
2000-Konkurrenten ist

GUTEN FLUG! Ganz schon kniff-
S E solnen Soinge e leider noch nicht bekannt.

Kontrolle zu behalten!

Titel L S e R Excitebike 64
System: ....... Nintendo 64
Hersteller:: ..o v sanioviiinaiens Vaddnsromiadia tis Nintendo
GOIE: ..o 5 aamiiniesins o mn sinim s ion e vk e Hie 3 e oamicha Rennspiel
Verotfentlichung: . cisail s i savniaiglios Noch nicht bekannt
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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Eventuell wird es sogar eine |

SCHATTIG Auf dem Wasserspiegel unter euch zeichnen
sich die Umrisse eurer Maschine ab.

em es bei Flieger-Filmen wie Top Gunin
den Fingern nach einem Steuerkniippel
juckt, derist bei Infogrames' Uberschall-

Orgie an der richtigen Adresse. Zahlreiche Metallvdgel,
vom ADV-Tornado bis zur F-18 Hornet und der Mirage
200C Extra, warten im PlayStation-Hangar auf Start-
erlaubnis. Zu Beginn eurer Fliegerkarriere miisst ihr aller-

dings erst mal mit kleineren Maschinen vorlieb nehmen. -
Doch durch Siege in verschiedenen Flugturnieren erspielt

ihr euch Preisgelder, fiir die ihr euren Flieger mit Aerody-
namik-Upgrades, Speziallegierungen oder neuen Trieb-
werken aufpappeln koénnt.

Um die Wetthbewerbe so schnell wie moglich ab-
zuschlieBen, saust ihr so eng wie moglich an den
Streckenbegrenzungen entlang. Indem ihr die ro-
ten Turbo-Ringe iiber den Strecken durchfliegt,
verpasst ihr eurem Afterburner neue Energie. Mit
der Zeit steigt ihr in immer hohere Turnier-Klas-
sen auf und habt ihr endlich die Lizenz zur Figh-
ter-Klasse in der Tasche, diirft ihr sogar Raketen
und andere Geschosse auf eure Computergegner
abfeuern. Damit in den Wetthewerben so richtig
SpaB aufkommt, solite Infogrames die CPU-ge-
steuerten Piloten allerdings noch einmal in die
Flugschule schicken.

Abgesehen vom Splitscreen-Modus fiir zwei Spieler wirkt
die Grafik schon sehr sauber. Die ca. 14 Kurse ziehen sich
durch Canyons und Kiistenstreifen und sind mit Leucht-
begrenzungen markiert. Techno-Tracks sorgen auch
akustisch fiir Tempo. Eine gute Idee ist es, dass man vor
jedem Flug wéhlen kann, ob man die Passage mit Simu-
lations- oder Arcade-Steuerung bestreiten mdchte. So
kommen sowohl Realismus-Fanatiker als auch Action-
Fans auf ihre Kosten. Insgesamt sollte man den Schwie-
rigkeitsgrad jedoch noch etwas abschwéchen — dann
diirfte so mancher Konsolenflieger hoffnungslos dem Ge-
schwindigkeitsrausch anheim fallen.

Stefanie Schetter

ZIELFLUG Wenn ihr durch den feurigen Kreis in der Luft
hindurchdiist, winkt frische Turbo-Power.

SPLITSCREEN Im Zweispielermodus poppen leider
noch regelmaBig Details ins Bild.

-

UBER DEN WOLKEN Bei den virtuellen Uberschallfliigen
kann einem fast Horen und Sehen vergehen.

LN F O

Titel: =0l e N-Gen Racing
Systamss e e PlayStation
Herstallar: e e e i sl ol Infogrames
e T e SR BT e L S e e B Rennspiel
VerBffenthchiimgie oo dhu i e s o 5. Mai
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ABO 2UM
UDERSCHNAPPEN

Wenn du jetzt fiir GAMES AND MORE
einen neuen Abonnenten wirbst,
bekommst du — als Dankeschon -
folgende super POKeMON-Pramie:

POKéMON Pikachu Ped-o-Meter

Hol dir den gelben Star der Pokémon-Familie als elek-
tronisches Haustier nach Hause. Je intensiver ihr euch
um den Kleinen kiimmert, desto beliebter macht ihr
euch natiirlich bei ihm. Eine Bildschirmanzeige sagt
euch, wie hoch ihr gerade in Pikachus Gunst steht.

Die PC- und Videospiele-
IWustrierte alle 14 Tage neu!

» Alle 14 Tage Tests, Charts, Tipps,
vier starke Pokémon-Starkarten
und vieles mehr.

» Lieferung per Post frei Haus —
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag.

» Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuriickgezahlt.

L

| >
=
=

1A, ich méchte das GAMES-AND-MORE-Abo
fiir nur 89,- DM jahrlich (Ausland: 113,- DM jéhrlich); 680,-0S

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Namé, Vorname
Strafie, Hausnummer
PLZ,-Wohnort

Telefonnummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:
Name, Vorﬁame

Sfraﬁe. Hausnumrﬁer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und verldngert sich automatisch
um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitrau-
mes gekiindigt wird. Die Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas; restliches Ausland auf Anfrage.

POK&EMON und Pikachu © Nintendo

Ubrigens: Du kannst dich auch von Personen, die GAMES AND
MORE selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen!

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(O POKéMON Pikachu Ped-o-Meter (Art.-Nr.: TK2500002)

Datum, 1. Unterschrift

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die

mit Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzei-
tige Absendung des Widerrufs an:

GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin
damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung

dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut

Konto-N\r.

BLZ

O Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

und abschicken an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung,

(-]
Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben 5
74168 Neckarsulm. E
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KNALLEFFEKT Der Einsatz der zwolf Waffen wird mit
sehenswerten Explosions-Effekten belohnt.

Bei dem ultraschneliEY

droht der Rauschzustant
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'RACHT An diesem Spiel ist einfach alles abgedreht: Die schnittigen Sci-Fi-Boliden, die Rennstrecken und

e
REMNEN 02:0S:30
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die Pistenumgebung. Auch Rollcage Teil 2 prasentiert sich in futuristischem Look.

ne Frage werdet ihr euch ziemlich bald stelén,

¥ wenn ihr mit den futuristischen Boliden Gber

B die Strecken von Rollcage Stage Il kachelt: Wo

ist oben? Und wo verflixt noch mal ist unten? Bei der hol-
lisch schnellen Fahrt am Boden, an Decken und Wanden
entlang verliert man namlich schnell mal die Orientierung.

Mit ither 400 Meilen pro Stunde rasen die schwe-
ren Renngeschosse iiber den schwierigen Par-
cours, alles geht so fix, dass man dem Rennge-
schehen kaum noch folgen kann. Der
Geschwindigkeitsrausch ist damit vorprogram-
miert. Und als ob das noch nicht genug ware,
konnt ihr durch das Sammeln von Turbo-Boostern
sogar noch einen Gang zulegen.

Doch das ist noch nicht alles! Schon Teil 1 von Rollcage
sorgte vor allem wegen des genialen Extrawaffensystems
fiir Furore. Dass in diesem Bereich im Vergleich zum Origi-
nal-Spiel genauso wie bei Wagen und Strecken aufge-
stockt wurde, versteht sich bei der Fortsetzung eines
erfolgreichen Spiels fast von selbst. Statt acht konnt ihr
diesmal zwolf Waffen durchladen, um eure Gegner von
der Strecke zu pusten. Wenn ihr zwei identische Extras

sammelt, wird die Power der Waffen-Extras sogar noch
verdoppelt. Allerdings musst ihr dafiir so manche schwin-
delerregende Schrag- und Kopfiiberfahrt an Wand oder
Decke in Kauf nehmen, denn dort sind die Extras vorwie-
gend platziert.

Die Zahll der Boliden hat sich mehr als- verdrei-

facht. 20 brandneue Wagen konnt ihr fiir die ver- *

schiedenen Spielmodi anwahlen. Statt einer Liga
gibt es diesmal fiinf Ligen, in denen ihr auf Punk-
tejagd gehen miisst, um in die folgende Klasse

aufzusteigen. Auch die Erweiterung der Spielva-

rianten kommt der Langzeitmotivation sehr zu-
gute. Alleine oder zu zweit kdnnt ihr in je sieben
Spielmodi von Arcade-Rennen iibers Zeitfahren
bis hin zu Zerstorer-Rennen, bei denen ihr alles zu
Kleinholz machen miisst, was euch in die Quere
kommt, kraftig Gas geben.

Wenn es euch gelingt, auch die Bonustracks freizuschal-
ten, stehen euch dabei im Schnitt 20 Pisten pro Rennva-
riante zur Verfiigung. Doch richtig SpaB machen Hochge-
schwindigkeitsrennen nur, wenn das Irrsinns-Tempo auch
optisch perfekt riiberkommt. Und das ist bei Rollcage Sta-
ge Il der Fall. Herausragend sind vor allem die optischen
Effekte beim Einsatz der Waffen und den folgenden Ex-
plosionen. Auch am Soundtrack gibt es nichts zu meckern.
Er hat genug Beats per minute, um euren Herzschlag dem
rasanten Renntempo anzupassen. Die leicht zu handha-
bende Steuerung und der Spielablauf des Vorgangers wur-
den (ibrigens beibehalten, so dass Kenner des ersten Teil
ohne Eingewshnungszeit sofort durchstarten konnen.
Fans von morderisch schnellen Pistenduellen und durch-
geknallten Gefechten sollten sich das 360°-Highspeed-

Rennen nicht entgehen lassen.

Patrizia Stajer

JETZ T'S RUND Decke, Boden Wand - bei den hol-
lisch schnellen Rennen wird alles zur Piste.

i ; 'E Je spater der Abend, desto stim-
mungsvoller werden die Lichteffekte auf der Strecke.

e

ABGESTURZT Wenn ihr unterwegs zu langsam werdet,
falit tzer wie ein Stein zu Boden.
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SPLITSCR

Nur in
46485 Wesel
I ; r { Am spaltmannsield 16

uch im Zweispielermodus per Splitscreen stehen sieben verschiede-

ne Splelmodl zur Auswahl. Fiir Langzeltmotlvatmn ist also gesorgt.

IG Das Render-Intro zu Rollcage Stage Il gibt euch einen perfekten Vor-
geschmack auf den folgenden Geschwindigkeitsrausch.

| Hersteller: .
| Veréffentlichung

: Spiel.eranzahl: 5

GG L S e e Rennspiel

i Sprache: ....Dt. Texte, Sprache, Handbuch

Ultraschnel.!.s ktakuldre
Waffen, geniale Grafik,
passender Sound

. Nir.hts. fiir L.eute. mlt schWa-
¥ chem Magen

! Alters- Grafik: o i
freigabe: { 91 :

Ab

6 ; .So-ﬁnd: - %
Jahren .- 89

sabine Geratz Mo-Fr

Deutsche
Version

Termin 9.3. DM

CD-ROM

24 Std. von Le Mans DV
Abomination DV

Age 0. Empire 2 pDv 7

Age 0. Emp. 2 Add OnDV

Age of Wonders DV

Alien Cross Fire DV

Anno 1602 Kénigs Edt. DV
AnstoB 3 DV

Army Men Air Tactics DV

Army Men in Space DV
Atlantis 2 Dv
Baldurs Gate+Mission DV
Battlezone 2 DV
Bundesl. 2000 Mang. DV
Bundesliga Stars 2000 DV
Caesar 4/Pharao DV 79,99
CaesarsPalace 2000 DV x59,99
Catan-Erste Insel DV 69,99
Closed Combat 4 DV 74,99
Com. & Conquer Il DV 79,99
"Tiberian Sun"

Com. & Conquer Il DV 29,99
Data "Firestorm"

Bestellen

9.30-18.30 - Sa 9.30-14.00

oder abholen!

Offnungszeiten:

LA L]

9 Termin 2.3.

CD-ROM

Homeworld DV 69,99
Indiana Jones 5 DV 69,99
J. Madden NFL 2000 DA 64,99
Kicker-FuBballman. DV 69,99
Kings Quest 8 DV 39,99
Larry Colllection 1-7 DV 34,99
Links LS 2000 DA 79,99
Majesty DV x69,99
Messiah DV x69,99
MightMagic 7 DV 69,99
Nascar Racing 3 DV 49,99
Nations DV 69,99
NBA Live 2000 DV 69,99
Need for Speed 4 DV 69,99
Nerf Arena Blaster DV

NHL Hockey 2000 DV
Nocturne D

Nox

Panzer General 4

Pharao

Phoenix Dv
Planescape Torment DV

Play the Game Vol.2 DV

Crusader of Might & M. DV x69,99
Daikatana DV x79,99
Dark Project DV 39,99
Dark Project 2 DVx79,99
Delta Force 2 DA 69,99
Der Verkehrsgigant DV 74,99
Diablo + Hellfire DA 39,99
Diablo Hellfire DA 19,99
Die Seeder 3+Amazoren DV 79,99
Die Siedler 3 Data

Geheimnis d. Amazonen DV 44,99
Die Sims / VS-FREI ! DV 79,99
Die Volker Gold DV 59,99
Dracula-ResurrectionDV 74,99
Drakan DV

Earth 2150 DV
Eastern Front 2 DV
Extreme Biker DV ¢
F/A 18 - Janes DV
Falcon 4.0 DV

Fifa Soccer 2000 pDv

Final Fantasy 8 DV

Fire Team incl. Headset DV
Flughafen Manager DV
Flugsimulator 2000

Rugsimulator 2000 Pro

Formel 1 "99

Freespace 2

Gabriel Knight 3

Game Gallery 2

Gigants

Gold-Games 4

Grand Prix Legends

Grand Prix World

Grand Teft Auto 2

Halflife Opp. Force DV 39,99
Heroes M&M3+DataDV 79,99
Heroes M8M. 3AddOn DA 49,99

Versandbedingungen: Ab DM 180,- Spielewert in einer Sendung keine
Versandkosten! Pro Paket bei Kreditkarte oder Vorkasse DM 6,90 Porto - Bei Nachnahme
Porto plus DM 5,00 Nachnahmegebiihr. Als Vorkasse akzeptieren wir nur Euroschecks bis DM
400,00. Fiir bestelite und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15, - pauschal!

DV= Spiel + Anleitg. deutsch - DA = Anleitg. deutsch - EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung x= Spiel
bei RedaktionsschiuB noch nicht a. Markt - Fiir Druckfehler keine Haftung! Irrtiimer u. Anderungen vorbehalten!

Police Quest Swat 3 DV 69,99
Rally Champ. 2000 DV 74,99
Red Baron 3D DV 44,99
Risiko 2 DV 64,99
Rollercoaster Tycoon DV 59,99
Rollercoast. Add On DV 37,99
RTL Box Manager DV 39,99
RTL Skispringen 2000 DV 49,99
Rouge Spear DV 74,99
Sega Rally 2 DV 69,99
Septerra Corps DV 69,99
Seven Kingdom2 DV 44,99
Sim City 3000 Holiday DV 69,99
Simon t.Sorcerer 30 DV x69,99
Soldier of Fortune iV
Spec Ops 2 DV 59,99
Star Trek-

Der Aufstand DV 74,99
New World DV x69,99
Superbike 2000 Dv 79,99
Supreme Snowboard DV 69,99
System Shock 2 DV 69,99
Team Alligator DV 59,99
Thandor Invasion DV 64,99
The Nomad Soul DV 74,99
Theme Park World DV 79,99
Tomb Raider 3 D.Cut DV x34,99
Tomb Raider 4 V 84
Tonic Trouble

Touring Car Champ. 2

Toy Story 2

Ultima 9+ Sec.Age

Urban Chaos

USAF Jets

Vampire

Warcraft Battle.Net

Wheel of Time

X-Beyound Frontier DV 4499

CETISIOX
+ULTIMA SECOND AGE

 ANGEBOTE

inA

NIDTHO)|
uoga|a.l.
=193 SOH

Deutsche
Version

DM 79’

Vorrat reicht!
3D Pinb.Turbo Racing DV 19,99
Alpha Centauri DV 29,99
Civilization 2 DV 24,99
Dune 2000 DV x29,99
Gansters DV 29,99
Grand Prix Manager 2 DV 24,99
Heard of Darkness DV
Hell Coopter DV
Hercules
Klingon Honor Guard DV
Larry 7 DV
Lords of Magic DV
M1 Tank Platoon 2
Mayda
Mech Commander
Monkey Island 3
Monopoli WM Edit.
Nascar Racing 99
Police Quest 1+2
Print Artist 4.0
Red Baron 2
Risiko
Shivers 2
Silver
Starcraft
Starcraft Broodwars
Transport Tycoon del.
Trivial Pursuit
Thunder Brigade
V-2000
Viper Racing
Worms 2

Bestellung per
Kreditkarte
nur DM 6,90
Versandkosten!

ap-Aejdujjeo-mmm,//:d33y 193un Joussu| W 9IS USPUY QA ‘ISEdWES.q ‘uonelsAeld ‘WOH-aD Od ‘|ex!uv anv

OL-8625 6Xxed-0-86256(1820) &

Unser Gesamtsortiment finden Sie online im Internet:

http://www.callnplay.de-=



rennspiele
feat

SPRUNGKRAFT Die PS-starken Flitzer heben beim
Jump-Duell richtig ab — ihr miisst nur kréftig Gas geben.

KNIFFLIG So habt ihr den VW-Pick-up noch nie gesehen.

Mit riesigen Reifen kurvt ihr durch den Hinderniskurs.
vl

RASANT Die Rundkursrennen erinnern an ,normale”
Rennspiele, wenn da nicht die abgedrehten Kafer waren.

-

ans von Fun-Racern fiir den PC sind in letzter Zeit

nicht gerade verwohnt worden. Doch jetzt bre-

chen bessere Zeiten an, denn Infogrames liefert
Nachschub fiir das unterbesetzte Genre. Der Titel des neu-
en Spiels ist Programm: Im Mittelpunkt des Rennspiels steht
das Kultauto VW Kafer. Garniert wird das Ganze mit 60er-
Jahre-Atmosphare und Flower-Power-Sound.

Die spanischen Programmierer von Xpiral haben
mit Kéfer Total ein rundum gelungenes Spiel ab-
geliefert, das nicht nur Fans des Erfolgsautos vor
den Bildschirm locken wird. Neben dem Kafer tum-
meln sich auch ,Verwandte” des Beetle auf den
abgefahrenen Rennstrecken: unter anderem der
Porsche 356, der VW Bully und das Karmann Ghia
Coupé. Insgesamt konnt ihr 17 legendare VW-Mo-
delle anwahlen.

Der interessanteste unter der drei Spielmodi (Einzelrennen,
Meisterschaft, Kafer-Cup) ist die Meisterschafts-Variante. In
vier Klassen vom Anfanger- bis zum Profirennen kampft ihr
um Prestigepunkte, die ihr dann in bessere Fahrzeuge inves-
tieren konnt. Der Wagen alleine macht es aber nicht aus,
wer sich auch noch die Bonusautos erspielen will, muss vor
allem flexibel und anpassungsfahig sein, denn die fiinf

L

A -
FLOWER-POWER-BEETLE
Die Mischung aus abge-
drehten Kafer-Modellen

und 60er-Jahre-Flair ist
einfach genial.

%

GUTEN RUTSCH! Auf dem staubigen Untergrund der

Off-Road Wetthewerbe lasst es sich gut driften.
7 e

Rennkategorien stellen die unterschiedlichsten Anforde- |

rungen an eure Fahrweise.

Wahrend in der Speed-Disziplin bei klassischen
Rundkursrennen nur die Geschwindigkeit zahlt, jagt
ihr beim Jump-Wetthewerb iiber spektakulare
Schanzen. Eure Gegner in den Cross-Arenen sind ech-
te Stock-Car-Freaks, die bei der Jagd iiber die stau-
bigen Pisten nur schwer zu besiegen sind. Etwas ent-
spannter ist die Atmosphére bei den Buggy-Rennen
iiber weiBle Sandstrinde. Am abgefahrensten ist
aber die Monster-Truck-Liga. Die umgebauten Kafer
mit den Riesenreifen, die dort gegeneinander antre-
ten, haben kaum noch etwas mit dem Original-
Beetle gemein und es ist alles andere als leicht, sie
durch die engen Hinderniskurse zu steuern.

In allen Disziplinen kénnen das Fahrgefiihl und die eingén-
gige Steuerung der Wagen voll tiberzeugen. Die unter-
schiedlichen Fahreigenschaften der Kafer-Variationen kom-
men gut riiber. StraBenbeldge von Sand bis Schotter und
Computergegner, die schon mal versuchen, euch von der
Strecke zu schubsen, lassen nie Langeweile aufkommen.
Der lassige 60er-Jahre-Soundtrack tut ein Ubriges.
Patrizia Stajer

-
ey

. ENGSTELLE Auch wenn es mal zu Kollisionen kommt,
- Schaden an den Wagen miisst ihr nicht befiirchten.

rames |
. Marz

| Sprache i

4 :
| Systemanforderungen: ...Pil 233, 64 MB RAM

. Kafer ohne Ende, pr
'Steuerung fiinf abwechs-
lungsreiche Rennkategorien

6e_r Editor kéhnte bes-sér




SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

<Aitebin

‘Resident Evil 3 raubt
mir den letzten Nerv!

[IE¥A ich bin véllig am

Ende! Eigentlich bin ich Profi-
Spieler und nehme NIE den
leichten Schwierigkeitsgrad.
Bei Resident Evil 3 komme ich
auf “hart” aber ums Verrecken
nicht weiter — helft mir!

Dr. Expert Team:

Ruhig Blut! Dir kann
geholfen werden ...

Olli, du bist nicht alleine! Auch
wir waren am Anfang oft dem
Nervenzusammenbruch nahe.
Es wollte einfach nicht so richtig
losgehen. Andauernd waren wir
verletzt, hatten keine Munition

mehr und wuBten nicht, wo der
nachste Speicherraum ist. Und
dann noch dieser hundsgemei-
ne Nemesis, der einen immer
dann angreift, wenn man es am
wenigsten erwartet. Aber wir
haben es in tage- und nachte-
langer Arbeit dann doch ge-
schafft. Du brauchst Munition?
Einen Speicherpunkt? Du willst
wissen, wo es wieder Heilungs-
sprays gibt? Wir haben detaillier-
te Karten gezeichnet, auf denen
du alles findest. Und natdrlich
haben wir Resident Evil 3 auf
“hart” durchgespielt.

Verliebt in Lara, doch

sie stiirzt immer ab!

Fiir Lara Croft

wiirde ich alles tun. Wirklich
alles! Aber ich stiirze andau-
ernd in die Tiefe und muB mit
ansehen, wie meiner geliebten
Lara die Lebensenergie unauf-
haltsam schwindet. Ich kann
es einfach nicht ertragen, dass
die Liebe meines Lebens so
unter mir leiden muss.

Dr. Expert Team:

unbeschadet Ubersteht. Und
noch was: Wir verlosen jede
Menge Lara-Croft-Fanartikel —
wenn das nichts ist!

Bei 007 blick”
ich nicht durch

[LTXTH Ich zweifle ernst-

haft an meinen Fahigkeiten als
Geheimagent. Konnt lhr mir
nicht weiterhelfen?

[Im Wenn ich in einem

Spiel nicht weiterkomme,
maochte ich schnell und un-
kompliziert den richtigen Tipp
bekommen. Wenn ich dann in
eine Komplettlosung schaue,
muB ich erst lange suchen
und verderbe mir dabei den
ganzen SpielspalB, weil zuviel
verraten wird.

Dr. Expert Team:

Aber Hans, das gibt's
doch schon!

Wenn man rund 100 Mark fir
ein Spiel abdriickt, will man
auch SpaR haben — klar! Wir
verraten in unseren Lésungen
zwar alles, aber ein ausgeklii-
geltes Frage-Antwort-System
lakt dich schnell den richtigen
Tipp finden. Lies dir einfach die
Fragen durch. Nur wenn du die
Antwort auch wirklich wissen
willst, kannst du sie lesen.
AuBerdem gibt es auf jeder
Doppelseite eine kurze Uber-

sicht, damit du dich auch in der
Losung schnell zurecht findest.
So kommst du leicht zu dem
Tipp, den du suchst!

Iich hdnge bei
Final Fantasy 8

EELTTEWPZN ich bin bei Final

Fantasy 8 schon ziemlich weit.
Aber die Propagatoren im
Raumschiff Ragnarok kann ich
einfach nicht besiegen. Die
kommen immer wieder!

Dr. Expert Team:

Ein hartes Ratsel, aber
wir wissen, wie es geht.
Die widerlichen Propagatoren
sind mit einem Trick zu besie-
gen: Immer schon in der richti-
gen Reihenfolge. Halt man die
richtige Folge nicht ein, regene-
rieren sich die Biester immer
wieder, und man kann nie die
Heimreise antreten.

Komplettlosungen, Tipps,
Tricks fur die PlayStation

Das Kwemam:-umun

Der Morgen stirbt nie

ALLE LEVELS, ALLE KARTEN Agent 007 rettet

fie Welt!

Final Fantasy VIl

AUF 30 SEITEN Das Rollenspiel-Epos durchgespielt!

Resident
Evil 3

Auf 30 Seiten komplett gelost:

X EXKLUSIVE Levelkarten

O ALLE Bonuslevels

Keine Bange, so rettest
du deine SuBe:

Es ist allerdings kein schoner
Anblick, wenn die grazidse Lara
leblos am Boden liegt, nur weil

A ALLE Gegenstande
O ALLE Waffen

Tomb Raider 4

LARA CROFTS REISEFUHRER Auf der Jagd
nach den verborgenen Schétzen Agyptens!

Dr. Expert Team:

Fernsehen hilft!

Nein! Nicht mit der Glotze! Aber
mit dem Scharfschiitzengewehr!
Mit dieser Prazisionswaffe

Mit vielen weiteren Spieletipps, Hardware-
und Zubehorvomeilungen und Gewinnspiel!

sie den richtigen Absprungpunkt
verpasst hat. Beruhige dich erst-
einmal. Wir haben alle Spriinge
geschafft und verraten dir (und
allen anderen) natiirlich gerne,
wie Frau Croft ihr Abenteuer

kannst du aus weiter Entfernung
lastige Wachen aufs Korn neh-
men. Wie? Wann? Welche
Wache? Unser Handbuch fir
Geheimagenten hilft dir weiter!

Von den Machern der ( Ui‘: \

letzt neu!
Ab 26. Januar am Kiosk!




CLASSICS 3/2000

5 Star Wars : Rogue Squadron
Luke Skywalker sucht die besten Piloten!

Star Wars™ Rogue Squadron™ gibt dem Spieler erstmals
die Gelegenheit, in den Raumanzug von Luke Sky-
walker zu steigen und ihn in atemberaubenden
Missionen gegen das gefiirchtete Imperium

in den legendaren X-Wings, Y-Wings,
A-Wings und auch V-Wings kdmpfen zu
lassen, um der Star Wars™ Galaxie die Freiheit
wiederzugeben.

Star Wars': Jedi Knight ;,;'5;‘ mmx 1|
& Missionen: Mysteries of the Sith

Der 3D-Shooter der Extraklasse! Mége die Macht
mit lhnen sein! In der Rolle von Kyle Katarn kampfen
Sie in dreidimensionalen Star
Wars™ Welten mit lhrem Licht- neu
schwert und unterschiedlichen
Feuerwaffen gegen die

Dunkle Seite der Macht. DM 4995,

STARWARS Star Wars:
SIS  Episode | Magie eines Mythos

Magie eines Mythos ist die faszinierende Fiihrung durch
den neuesten Star Wars™ Film! LucasArts Entertainment
Company LLC bietet den Fans mit Star Wars™:
4 ; Episode | Magie eines Mythos™ die Még-
a lichkeit, einen Blick hinter die Kulissen
- --R!M,.w .1, iﬂﬂi“’/ von Star Wars™: Episode | Die Dunkle
Bedrohung™ zu werfen.

Star Wars :
X-Wing Alliance

Star Wars: X-Wing Alliance fesselt den Spieler mit
atemberaubender Star Wars Action und verflgt
Uber eine wesentlich verbesserte 3D-Umgebung.
Das Spiel bietet einen story-orientierten Einspieler-
Modus, verschiedene Mehrspieler-Modi sowie zum
allerersten Mal die Moglichkeit, die Millennium
Falcon in einem Angriff auf den zweiten Todesstern
wahrend des Kampfes um Endor zu fliegen. Star
Wars: X-Wing Alliance wartet mit spektakuldreren
Raumkampfen und mit mehr als doppelt so vielen
Schiffen und Objekten auf, als jede Star Wars
Flugsimulation bisher. Die Missionen kénnen sich
in bis zu vier verschiedenen Sektoren abspielen,
und Schlachten kénnen innerhalb der gleichen
Planetengruppen, mehreren Sonnensystemen oder
auch verteilt in der
gesamten Galaxis ge-
fahrt werden.

STAR WARS™:
REBELLION™

TENDER LOVING CARE -
DIE VERSUCHUNG

— T AR WA

REBELLION

’ DIE
VERSUCHUNG

STAR WARS™:
X-WING VS. TIE FIGHTER"

d /i Fihrin,

ﬂ umm vs \
1[4 ﬂll’mm

GRIM FANDANGO™

Das Strategiespiel von
LucasArts: Zerschlagen Sie
die Allianz und nehmen Sie
das Schicksal in die Hand.

In Star Wars™ Rebellion™
haben Sie unzdhlige Még-
lichkeiten, Ihr taktisches
und strategisches Kénnen

unter Beweis zu stellen.

Wir fiihren Sie in
Versuchung...
Erleben Sie John Hurt in
einem faszinierenden
Psychothriller liber Lust,
Betrug und Verfiihrung.
Wann haben Sie zuletzt
nur DM 49,95* fiir lhren
Psychiater bezahit?

Nun kénnen Sie |hren Mut
in rasanten Echtzeit-
Weltraumschlachten unter
Beweis stellen. Treten Sie
gegen 2 bis 8 Spieler Uiber
Modem, Netzwerk oder
Internet an, um den besten
Kampfpiloten der Galaxis
zu ermitteln. Inklusive Missions.

Grim Fandango™ kombiniert
Elemente des klassischen Film
Noir mit einer mysteridsen
Story, in der Manny Calavera,
Reisebiroinhaber im Land der
Toten, vier Jahre auf der Suche
nach Erldsung ist. Grim Fandan-
go”ist das ambitionierteste
Grafikadventure, das LucasArts
jemals entwickelt hat.



Anzeige

Ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD

X- Beyond The Frontier

Seit der Mensch erkannte, dafi die Erde keine Scheibe
ist, traumt er davon, zu den Sternen zu reisen!

X - Beyond the Frontier ist ein faszinierender Genremix mit
Action-, Simulations- und Strategieanteilen. Nutzen Sie Ereig-
nisse oder Naturkatastrophen auf den verschiedenen Planeten,
um lhre Gewinne zu maximieren. Bauen Sie Fabriken, um
ginstiger lhre eigene Ware herzustellen, und verbessern Sie
durch Handel Ihren experimentellen Raumjdger, um ihn in eine
wirksame Waffe gegen Ihre Feinde zu verwandeln.
Eine rasante hardwarebeschleunigte 3D-Engine, die
alle vorhandenen 3D-Grafikkarten unterstiitzt,
begleitet von einem realistischen 3D-Sound, fiihrt
Sie durch diesen unbekannten Raumsektor. Wie
Sie es schaffen, Ihren Auftrag zu Ende fiihren,

N.I.G.E.2 King Size

Voll auf Speed!

Mit N.I.C.E.2 King Size kriegen Sie die volle Packung: die
preisgekrdnte Vollversion plus das Add-On Tune Up. Fahren
Sie die giftigsten Serienautos der Welt, und messen Sie
! sich mit den hdrtesten und brutalsten Rennfahrern, die der
A ‘=. | Rennsport je hervorgebracht hat. Nutzen Sie die skurrilsten
Waffen oder teilen Sie kraftig aus. Hier lernen Sie die
ai Harte des Amateurrennsports kennen. Ob Fahr-
iﬁgf zeugtuning, Time Attack, Netzwerkmodus, bei
strahlendem Sonnenschein oder bei Nebel...nehmen
Sie einfach noch einen kréftigen Schluck Benzin, schrau-
ben Sie die Gatling Gun auf die Motorhaube und ab auf die
Strecke!

tere PC Games Classics

Outlws" .

Jetfighter 3+

‘ Moy Iad cial

Die Abenteuer
des Indiana Jones

Toshinden 2
Rent a Hero Vermeer
Elisabeth I.
Fatal Racing
Test Drive Off-Road

Shadows of the Empire’
Grand Prix 500 Anstoss 2 Gold

Castrol Honda Superbike

RedJack Behind the Magic World Champions
Monkey 3 LucasArts
Sinistar Dark Secrets of Africa Zehn Adventures

Alle Titel sind ausgezeichnet mit dem PC GAMES CLASSIC AWARD

Erhaltlich tiberall, wo es Computerspiele gibt! Vertrieb: RUSHWARE GmbH « comeanv,Tel.02131/607 -0, Fax: 0 2131/ 607 - 111

*unverbindliche Preisempfehlung +++ Anderungen und Irrtiimer vorbehalten +++ Preise in DM.

Jack Nic_klaus 5

AN T
MNICC< L _al JUSsS. 55

Wollten Sie nicht schon immer mal ein
paar Bélle auf den anspruchsvollen
Golfpldtzen schlagen, die von der
Golflegende Jack Nicklaus und seinem
Team entworfen wurden? Kein Problem
- bei Jack Nicklaus 5 haben Sie die
Mdoglichkeit.

Deadlock 2

Hnluhn

NN R S

b sl u

Sieben verschiedene Spezies, wie sie
unterschiedlicher nicht sein kénnten,
kdmpfen um die Vorherrschaft auf
Gallius 1V, denn wer den Planeten
beherrscht und im Besitz der Schreine
ist, wird zum Herrscher des Universums
aufsteigen

Test Drive 4

TEST DRI VEd

TH]

Bei Test Drive 4 geht es so richtig zur
Sache. Sie konnen entweder mit einem
eleganten Strapenflitzer das Rennen
starten oder sich mit einem vor Power
strotzenden Strafenmonster ins
Geschehen stiirzen.

H

WWW.THQ.COM



Die Welt er-
obern, einen
Mega-Konzern
leiten, das
Weltall erfor-
schen, eine
Schlacht
nachstellen
— Strategie-
fansbre- ;.4
chenin Be- <« &
geisterungsstiir-
me aus, wenn sie ! '

ihr Organisationstalent und ihren Geschafts-

sinn beweisen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,

Diplomatie — in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.
most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Black & White ............ B Juni 2000
Theme ParkWorld ........ L N P 9. Marz 2000
StarCraft6d oo NG - 3. Quartal 2000
Hidden & Dangerous ...... (o el e R Mai 2000

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Strate-
gie/Simulation die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit
am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem
Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Ganze an GAMES AND MORE.

1 . Command & Conauera ..« .. 0ol i i PC
2 ‘DieSiedler3: . ooi ol DL e S S PC
3 DAgeofEmpiresd v ia NGl L PC
4 CStarCraft e e S PC
5 Command & Conquer 2 ..................... PC/PS
6 HWWaEms L Gt e LR R s R e S PC/PS
- TEAMMS0 g s S PC
7 ZANDGIEER- il G e s b b e S PC
9 ISIMEY 3000 St aa sl sl il o PC
8 (Command & Conquer ... il N64/PC/PS

die referenzen

Die Adventures mit den besten Wertungen in GAMES
AND MORE? Hier seht ihr alle unsere Highlights des
Genres nach Systemen geordnet auf einen Blick. Damit
ihr wisst, welche Spiele euch die meisten Abenteuer
und die groBte Herausforderung bieten.

BUST-A-MOVE 3 ... ..o .« .. Acclaim
TREREW TETRIS i ooiiicinini oy Nintendo
| COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
BEERISHRERE C< 5000 caa oo iad Nintendo
WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames
AGEOFEMPIRES 2 ............... Microsoft
CRC e teerenereraas Westwood
ETHE SIS -G S e snis S Electronic Arts
DUNGEON KEEPER 2 ........... Bullfrog/EA]}

........... TopWare Interactive

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

Traumjob oder Alb-

traum? Ein
_Bund_esllga-

Sehr geehate 1 BI,

SPIELKULTUR Die FIFA-Spielszenen sind so langweilig,
dass man schnell zum Statistikteil wechselt.

Bemd Schaeider editt im lermen Spiel eine Leistenmmung. Leider
wird er ungelibe § Wochen picht spielen.

Wit heundlichen Gulen
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PECH Die Kommunikation erfolgt iiber ein Mail-Sys
tem. Die Nachrichten sind nicht immer erfreulich.

3.300.000m
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120.806m
51.000m
16.580.600m
Frei
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ie Manager und Trainer in der Bundesliga ha-
ben keinen leichten Job. Bei Bundesliga 2000
von EA konnt ihr jetzt selber nacherleben, wie

schweiBtreibend das FuBballgewerbe wirklich ist.

EEEEREEES
sszssss0
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TAUSCHHANDEL Auf dem Transfermarkt versorgt ihr
euch mit neuen Spielern, um euer Team zu verstarken.

Als Manager und Trainer in Personalunion miisst
ihr zeigen, ob ihr in der Bundesliga bestehen
kénnt. Und wer ganz nach oben kommen will, muss
auch in DFB-Pokal, Champions League und UEFA-
Pokal Siege einfahren. Doch damitist es noch nicht
getan. Eigentlich ist das Training, die Aufstellung
und die richtige taktische Einstellung der Mann-
schaft eine leichte Ubung im Vergleich zu all den
anderen Herausforderungen des FuBBballalltags.

N— 50 12498
EVERERSER [ 1

li{iﬂ!l! SPEL U3V ESCREN M 15.3.9% CNA L

14004191

Clubhaus
i Hotel
| Medidnische Abt.
i

H.25m

| ]

Gebiudehosten  15:800.000m
ALLGEMEINE INFORMATION

Bietet den Fans des
Gaste=Teams wntedunk

Nlém

lhr miisst euer Stadion in Schuss halten, VIP-Logen oder
neue Trainingsplatze planen und mit Merchandising eure
Konten fiillen. Wenn die Verletztenliste immer langer wird,
konnt ihr mit dem Bau eines eigenen Krankenhauses den
Heilungsprozess der Spieler beschleunigen. Doch ohne
Geld geht das nattirlich nicht. Sponsoren miissen gesucht,
die Ticketpreise festgelegt und Spieler mit tiberhohten Ge-
haltsforderungen zur Vernunft gebracht werden. Nicht aus
den Augen verlieren solltet ihr dabei den Transfermarkt, um
Talente und Verstarkungen zu entdecken. Damit ihr bei eu-
rer Arbeit den Uberblick behaltet, stehen euch Spielbe-
obachter, Arzte und anderes Personal zur Seite, mit dem ihr
per EA-Mail kommuniziert. Denn nur wenn im Verein alles

245414
1.566.196m
643239

]

Transher
Spielergehalter
Angestelltengehalter
Hanichtungen

Yemch. 1M1

PREISFRAGE Neue Gebaude polieren das Vereinsimage
zwar auf, kosten aber leider viel Geld.

Bundesliga 2000

gegnungen, bei denen es wenig Torchancen, dafiir
aber umso mehr Spielunterbrechungen zu sehen
gibt, laufen recht ruckelig ab. Wer sich das erspa-
ren will, lasst sich lediglich tiber einen Statistik-
bildschirm mit Informationen versorgen. Und ganz
Ungeduldige lesen nur das Ergebnis nach.

Sprache:

glatt lauft, konnen die Spieler auch ihre Leistung bringen. ¢ s AE o ]
Hersteller: ol Lo S EA Sports |
- s e . Veroffentlichung: .............. Erhaltlich g
Das Spielgeschehen selbst konnt ihr in drei Ver- Brals:-. 0 o o o ca. DM 99,
sionen verfolgen. Die Sequenzen der einzelnen Be- jplaaealil b ce e i 1
i Gahre: oo s B e FuBballmanager
i

..... Dt. Handbuch/Texte/Sprache

2 P
ﬂ@! . Originallizenz, umfangrei-
g che Statistiken, eingangige
Meniis

| Enttauschende Spielszenen
f langweilige Kommentare,

Neben der maBigen Darstellung der Spiele enttauscht auch . umediviliche Mentliibruog §
der langweilige deutsche Kommentar und die etwas um- : x :
standliche Meniifiihrung. Fiir Bundesfiga 2000 sprechen fmt_e,s_ Grifite 65%
hingegen die iibersichtlichen Statistiken und vor allem die : ; f"’g;be’
oﬁi;selle Flzenz, dank der ihr auf alle Originalspieler zuriick- m : §Beschnr3n- _ W
greifen kdnnt. : | kung

Patrizia Stajer
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RUHE VOR DEM STURM Noch sieht

o | b, ST

‘Wirtschaftssimulation ieinign Tiicken

alles friedlich aus, doch wenn immer
mehr Fluglinien und Passagiere euren

Flugplatz stiirmen, droht das Chaos.

A Bk Flug EXD56 st Brussed, Arkundt um 1040 Abfkug un 125

NEgdd AR ORI B oo wn

" und Landungen solltet ihr sorgfiltig sein.

e

Fromer S $2356.205
PERSPEKTIVWECHSEL Einige Kameraperspektiven
_ sind unspielbar, sorgen aber fiir Heiterkeit.

Dueleng 200 J0Mim/ 100 (445

ach Achterbahnen, Vergniigungsparks und Ei-
senbahnlinien ist jetzt der Flughafen an der Rei-
he. Auch dort gibt es viel zu bauen, zu lenken
und zu leiten, so dass ihr eure gesammelten Management-
kiinste unter Beweis stellen konnt.

Wie immer fangt ihr ganz klein an: Ein Stiickchen
Land, ein Mini-Terminal, eine einzige Startbahn und
ein paar Nebengebaude — mehr braucht ihr nicht, um
die ersten Fluggesellschaften und damit auch die ers-
ten Passagiere anzulocken. Doch das lockere Leben
hat bald ein Ende, denn je mehr Fluggesellschaften
sich bei euch einmieten, desto groBer wird der Stress.

Mehr Passagiere brauchen mehr Parkplatze, mehr Laden
und mehr Restaurants. Und nattirlich sollte euer Terminal
auch sauber und sicher sein, um keine Kunden zu vergrau-
len. AuBerdem miisst ihr euch auch um die Wiinsche der
Airlines kiimmern, damit diese nicht zur Konkurrenz ab-
wandern. Neue Abfertigungsschalter miissen errichtet,
groBere Hallen gebaut werden. Das alles geht ins Geld und
bevor ihr euch verseht, seid ihr in den roten Zahlen.

ORGANISATIONSFRAGE Bei der Planung von Starts =

G

R -
TROSTLOS Etwas Miihe miisst ihr euch bei der Termi-
nalgestaltung schon geben, sonst bleibt die Halle leer.

nn-uiinﬁnwumnm

Leider erfahrt ihr nicht, was der Grund fiir eure
Probleme ist. Zum Teil meldet euch das Spiel sogar
«Ihr Flughafen ist OK“, obwohl offensichtlich gar
nichts in Ordnung ist. Ob die Probleme entstehen,
weil ihr keinen guten Ruf habt, zu wenige offene Zeit-
fenster fiir Fliige vorhanden sind oder eure Startbahn
nicht gut genug ist, bleibt ein Ratsel. Bei etwa 100
weiteren moglichen Punkten, die fiir den Niedergang
eures Flughafens verantwortlich sein kdnnten, gibt es
leider keine Maglichkeit den wahren Grund mit Si-
cherheit herauszufinden. Die Frage, ob ihr oder das
Programm Schuld habt, bleibt unbeantwortet.

Fiir weiteren Arger sorgt die unausgereifte Routenplanung.
Villig grundlos kollidieren Flieger oder warten aufeinander, ob-
wohl noch Kilometer zwischen ihnen liegen. Einfluss nehmen
konnt ihr darauf nicht. Dennoch macht es SpaB, den ersten ei-
genen Flughafen bis ins Detail auszustatten und dem Gewusel
der Passagiere und Flugzeuge zuzusehen. 200 Fluglinien, 75
Standorte, etwa 15 Raumtypen und 40 Geb&ude bieten genug
Material, um stundenlang an der Managerkarriere zu basteln.

Patrizia Stajer

: eTameca /6524 2123
£ EIGENLEBEN Um Passagiere und Flugzeuge miisst ihr
& euch nicht kiimmern, die kommen von alleine.

v

RATESPIEL Die Griinde fiir Gewinne und Verluste wer-
den im Spiel leider iiberhaupt nicht klar.

f o

Flughafen Manager

.

Herstellers i oy oo oo ool Take2 &=
| Veroffentlichung: ............... Februar >
B Preiss oo di e ca. DM 90,-
| Spleieransahil o n e 108
o S T Wirtschaftssimulation §
Spraches .. oo oo ST T e Deutsch ‘

| Systemanforderungen: . .Pentium 200, 16 MB RAM

| Detaillierte Grafik, es macht
SpaB, dem Gewusel zuzu-
schauen, fur Einsteiger ge-
eignet ]

_N.icht.s .sage.nde Gerausche : ., 5.
und Melodien, unzureichen-
des Informationssystem [
| freigabe: g

. | Alters-

o , ‘ | Grafik: 80% i
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leserbriefe

leserbriefe

Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fra-
gen? Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolltet ihr gern mal euer fei-
nes Bild oder eine Grafik verdoffent-
lichen? Sagt uns eure Meinung. Wir
freuen uns auf eure Postherge! Aus
Platzgriinden konnen wir nicht alle
Briefe ungekiirzt abdrucken, aber
alle Einsendungen werden sorgfal-
tig gelesen und soweit wie moglich
auch hier auf den Leserbriefseiten
bheantwortet. Personliche Antwort-
schreiben sind uns allerdings leider
nicht moglich. Schickt euren Brief
oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort LESERBRIEF
RoonstraBe 21

90429 Niirnberg

Game Boy Color
Was hat der Game Boy Color fiir Vor-
und Nachteile?

René Nickel

Hallo, René!

Wabhrscheinlich geht es dir um die Unterschiede
des Game Boy Color zum einfachen Game Boy,
oder? Nun, wie der Name schon sagt, lassen
sich auf dem CGB farbige Bilder darstellen und
die Auflésung ist viel feiner als beim ,alten”
Game Boy. Auch die Figuren bewegen sich flus-
siger und bei guten CGB-Spielen, wie zum Bei-
spiel Rayman, sehen inzwischen die Details und
Effekte schon beinahe so gut aus wie auf dem
Fernsehschirm. Dreidimensionale Grafiken las-
sen sich allerdings noch nicht auf die Pocket-
Konsole Ubertragen, daher bewegen sich die
Figuren weiterhin vor flachen Hintergrtinden.
Da das Display selbst nicht leuchtet, brauchst
du nach wie vor eine Lichtquelle, um die Bild-
schirmgrafik erkennen

warter fir bestandene Passaggh oder
die Méglichkeit, den Spielstand direkt
zu speichern — beispielsweise bei Poké-
mon. Geht allerdings mitten im Spiel

deinen Batterien der Saft aus, so schal-
et sich das Gerat ohne Vorwarnung ab. =

inal-Fantasy-VIlI-Test #
Es tut mir sehr Leid, aber ich habe et- o
was Kritik fiir euch. Als erstes mochte ich

euch sagen, dass die Komplettiosung von RE 3
voll doof ist. Ich habe mich bisher immer auf
die Poster gefreut und dann sehe ich eine Kom-
plettlosung zu einem Spiel, das ich nicht mal ha-
be. (Ich habe ja nicht einmal eine PlayStation.)
Fiir das Spiel Final Fantasy Vill habt ihr im Test
nur eine Seite benutzt, auBerdem war es mei-
ner Meinung nach nicht sehr informativ. Ihr
habt es als negativ bewertet, dass es im Spiel
keine Maussteuerung gibt. Ich finde aber, dass
es eher positiv ist, denn die Maussteuerung ist
etwas fiir Spiele mit der Ich-Perspektive. Sonst
ist GAMES AND MORE das beste Magazin iiber-
haupt. Nun zu meinen Fragen: Konntet ihr denn
nicht einmal ein Final Fantasy VilI-Poster mit
nur einem Teil rausbringen? Es wére ganz gut,
eine Seite mehr bei den Leserbriefen zu brin-
gen. Unter allen Einsendern der Zeugnisse wird
ein Spiel nach Wahl verlost, doch woher wisst
ihr, welches Spiel wir uns wiin-

zu konnen. Abends
kannst du also nur
mit Beleuchtung von
auBen spielen. Die
Speichermaoglichkei-
ten sind bei beiden
Game-Boy-Versio-
nen gleich. In den
meisten Spielen gibt
es entweder Pass-

schen? Mein Freund meint, er

hétte im Internet gesehen, dass

1 Final Fantasy IX rauskommen
wird. Stimmt das?

Ahmet Vinit

Hi, Ahmet!
Erst einmal vielen Dank flr das Kompli-

' ment ,bestes Magazin”. Doch zu deinen Kri-

tikpunkten: Wie du bestimmt schon gemerkt
hast, ist die GAMES AND MORE ein Spielema-
gazin fur alle Systeme! Das heiB3t, wir verof-
fentlichen nicht nur Artikel, sondern auch Po-
ster und Losungen zu Spielen verschiedener
Systeme. Selbstverstandlich kann es da auch
.passieren”, dass Poster oder Komplettlésun-
gen fir eine Konsole dabei sind, die du nicht
hast. Daf(ir interessieren sich unsere Leser, die
eine PlayStation besitzen, brennend dafur —
und ein andermal ist bestimmt auch wieder
ein Special nach deinem Geschmack dabei. Da-
mit alle Spieler auf ihre Kosten kommen, ach-

In eigener Sache

Seit das Pokémon-Fie-
“ber um sich greift und
~ die Rote und Blaue
Edition die Game-Boy—
Charts erobert hahen, in-
teressieren sich unsere
- Leser auch immer mehr
fiir Game-Bey-Hardware. -
~ Darum haben wir in dleser
Ausgabe auch neues Zu- ‘
‘behor fiir die Mmi-l(onsole un-
ter die Lupe genommen und heant-
worten auf unserer Leserbriefseite
eure wichtigsten Fragen zum Thema
‘Game Boy. Alle Unklarheiten besel--
tigt? Ansonsten schreibt uns doch
was ihr noch ‘wissen mochtet!

Euer GAMES—AND—MDRE-Team



leserbriefe

ten wir bei unseren Postern auf
moglichst viel Abwechslung. Da wir
bereits ein vierteiliges Riesenposter
von FF VIl hatten, kommen in
nachster Zeit also wieder andere
Themen dran. Leider konnte uns
die PC-Version von Final Fantasy
Viil nicht so (iberzelgen wie die
PlayStation-Version. Aber eine kom-

Adressen-Feld auf der Zeug-

plette Seite Test mit Extra-Kasten ist
eigentlich nicht gerade wenig und wir haben
versucht, euch darin so viele Informationen zur
PC-Umsetzung zu vermitteln wie nur moglich.
Deiner Meinung, dass eine Maussteuerung nur
fur 3D-Spiele mit Ego-Perspektive taugt, kon-
nen wir uns nicht
anschlieBen. Speziell /’
far 2D-Adventures
und Rollenspiele wie
FF ViII ist auf dem PC
eigentlich die Maus
das bequemste und
gangigste Eingabe-
gerat. Doch die feh-
lende Maussteue-
rung ist ja nur ein
Teil dessen, was uns
an der PC-Umset-
zung von FF VIl ge-
stort hat: Namlich dass einfach die Konsolen-
bedienung Ubernommen wurde, ohne dass
man sie an die technischen Maoglichkeiten des
PCs angepasst hat!

Mehr Leserbriefe waren sicher eine feine Sa-
che —sie hat nur einen Haken: Wir hatten
dafur weniger Platz fur Spieletests. Und die
sind doch das Wichtigste in der GAMES AND
MORE!

Die Verlosung unter den eingesandten Zeug-
nissen funktioniert folgendermaBen: Wir mel-
den uns bei dem Gewinner oder der Gewinne-
rin und der- oder diejenige darf sich ein Spiel
aussuchen. Darum
gibt es ja das

_nisseite. Zum Schluss noch ei-
ne gute Nachricht: Final Fantasy IX ist tatsach-
lich schon in Arbeit! Die PlayStation-Version
soll bereits diesen Sommer in Japan erscheinen
und wird wahrscheinlich noch Ende des Jahres
in den deutschen Regalen stehen. Mit ziemli-
cher Sicherheit wird der Titel auch flr den PC
herauskommen.

Color oder nicht Color
Ich besitze einen Game Boy und ich habe das
coole Spiel Pokémon Rote Edition und will mir
Pokémon Gel-
be Edition
kaufen. Da
ich aber in
eurer letzten
Ausgabe gele-
sen haben, dass Pokémon Gelbe Edition fiir den
Game Boy Color ist, wollte ich euch fragen, ob
ich mit meinem Game Boy auch Spiele spielen
kann, die fiir den Game Boy Color sind.

Ellen Tihanyi

Liebe Ellen!

Danke fur deinen netten Brief. Wir kénnen dir
leider keine personliche Antwort schicken,
sondern deine Frage nur auf unserer Leser-
briefseite abdrucken. Das mit den zwei Game-
Boy-Arten ist so eine Sache! Zum einen gibt es
Spiele, die nur auf dem Game Boy Color lau-
fen. Die haben auf der Rickseite der Packung
den Aufdruck ,Only for Game Boy Color”.
Dann gibt es Titel, die sowohl auf dem einfa-
chen Game Boy als auch auf dem Game Boy
Color laufen. Auf deren Packung findest du
nebeneinander zwei Aufdrucke: ,Game Boy”
und ,,Game Boy Color”. Die Pokémon-Spiele —
und zwar alle — sind auf beiden Game-Boy-Ver-
sionen spielbar. Du kannst dir also beruhigt
auch die Gelbe Version zulegen, sobald sie bei
uns in Deutschland herauskommt!

4 DIE LUSTIGE ECKE |
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Joysticks-Wheels-Pads

mit Force Feedback:

V4 Racing Wheel 229,95 DM
Trust Racemaster 219.95 DM
mit USB 229,95 DM
Sidewinder Wheel 254,95 DM
R4 Racing Wheel 239,95 DM
ohne Force Feedback:

R4 Racing Wheel 149,95 DM
Sidewinder Precision

Racing Wheel 129.95 DM

Hammerhead fx 89,95 DM
Hammerhead Dig. 79,95 DM
Moray Pad Digital 49,95 DM
Saitek P750 49,95 DM
Saitek P2000 89,95 DM

Saitek X6-33M Pad 39,95 DM
Xterminator 69,95 DM

IntelliM. Explorer 99,95 DM
IntelliM. Int. Eye 79,95 DM
IntelliM. Trackball 44,95 DM

Cordless Wheel M. 59,95 DM

SunCom
279,95 DM

SFS Combo

Strike Fighter
Throttle 219,95 DM
F15 E Talon 109,95 DM

F15 E Hawk 44,95 DM

VERKOSOFT
GmbH & Co. KG
Steinbecker Str. 81g,
21244 Buchholz

Tel.: 04181 - 8892

Weitere Produkte finden Sie
auf unserer Internet-Seite
www.joysticks-pads.de

Versandbedingungen:

Vorkasse/Kreditkarte DM 9.-; Nachnahme
DM 14.- + Zahlkarte DM 3.-. Fiir bestellte
und annahmeverweigerte Ware berechnen
wir DM 20.- pauschal! Irrtiimer u.
Anderungen vorbehalten!
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Resident Evil 3
Gran Turlsmo 2
NINTENDO - SEGA - SONY

Shenmue .. Racer 2000

Segas Meilenstein: Alle Fakten DIE NEUEN Driving Emotion Type-S 1'%
iiber die japanische Version! RENNSPIELE  Gran Turismo 2000
FURPSzUND Sega GT DC
DC ENTHULLT Ridge Racer V i3z

! Jetzt noch rasanter!
1 Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
fiér wekr Kongolengpaf’!



are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

04/00 ab 1.3.

Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 700 PS-Games.
First Aid - Tipps &
Tricks-Data-Base zu
350 PS-Games.
Der umfangreichste
Tipps & Tricks-Teil
aller PlayStation-
Magazine.

1 o . g
| Siichtaefabhr!

Exklusive spielbare
Demos zu aktuellen

Hits und Neuheiten:

N-Gen Racing,
Gekido, Pro Pinball:
Fantastic Journey...
Monatlich die aktu-
elisten Infos zur
neuen Konsolen-
Generation in den

PlayStation 2-News.

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und

Filmsequenzen zu:
WWF Smack-
down, VIOBIL 1
Rally Champion-
ship, Spiderman,
Army Men 3D,
Grandia.

¢ monatlich « 164

Gm STAR WARS EPISODE |
s TURHO 2

EDI POWER BATTLES

\ JEaRii v 5 dis PRTATRIIGRT Mouss Actian-Spisl mit Darth Moul, Obi-Wan & Co.

Die perfekte Uber-
sicht iiber die 200
besten PlayStation-
Games gibt es
jeden Monat auf
einem praktischen
Kalender-Poster.

i N FCATER f!ﬁl?{
é‘?&.

“WIHHSPIEL
DM 350,000,
Mehr Heft -
mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die gebhallte
PS-Energie auf 164
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
tiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fur alle
echten PlayStation-
Fans.
PlayStation Zone ~

wissen was lauft.

GRAN TURISMO 2

» Deme ouf (0 und Rissentest

SIPHON FITER 2
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leinanzeigen;

lhr wollt ein Spiel oder eine Konsole verkaufen? lhr sucht ein ganz bestimmtes Produkt oder neue Freunde, die genauso gern spielen wie ihr? Dann seid
ihr auf unserer Kleinanzeigen-Seite genau richtig. Fiillt einfach den Coupon aus und schickt das Ganze an die GAMES-AND-MORE-Redaktion.

Verkaufe 40 PC-Spiele, VB
DM 300,-. Auch Tausch gegen
N64-, DC-, PSX-, GB-Spiele
maglich! Anke Meyerhéfer,
Klein Asel 3, 31177 Harsum,

Verkaufe Anfanger-PC mit

Win95, Tastatur, Maus und
Monitor. Genaueres bei Se-
bastian Cramer, Kndill 19b,

21698 Bargstedt,

Tel./Fax: 04164/5078.

GAME BOY

Suche Game Boy. Tel.: 04952/
7653 Martin)

Verkaufe Game-Boy-Spiele fiir
je DM 15,-: F-1 Race, Probo-
tector, Fortress of Feat, Wario
Land, Super Mario Land 3, Tet-
ris und Zelda: Links Awaking.
Alle in gutem Zustand.

Ricardo Baake, Dorftstr. 12,
34615 Gollensdorf

Suche Pokémon Rote und
Blaue Version (nicht fiir Game
Boy Color), zahle pro Version
DM 35,-. Ramon Zamir,
Gladbacher Str. 18,

41849 Wassenberg

Tausche Konig der Lowen ge-
gen Super Mario Land 2 und
suche groBes Mauzi von Poke-
mon fiir DM 30,-. Jennifer
Kommritz, Wallensteinstr. 41,
10318 Berlin

NINTENDO 64
Verkaufe 1080° Snowboar-
ding (DM 50,-), Banjo-Kazooie
(DM 50,-) + Buch (DM 13,-),
Blast Corps (DM 30,-), Bomber
Man 64 (DM 40,-), Bomber
Man Hero (DM 50;-).

Tel.: 09268/6465 (Timo)

Suche giinstiges Nintendo 64,
gebraucht, mit zwei oder drei
Controllern und mit ein paar
Spielen.Tel.: 030/7452421
(Stefan)

Verkaufe SNES mit 5 Spie-
len(Mario/Street Fighter
2/Street Fighter Aplpha 2/F-Ze-
ro/FuBball), 2 Player, Super
Game Boy fiir DM 180,-. Tel./
Fax: 06542/21032 (Michael).

Suche und tausche Pokémon-
Karten bis DM 20,-, fiir nor-
male Karten bis DM 15,-. Bei
Interesse bitte anrufen:
089/32195462 (Maxi)

Suche alles uiber Pokémon und
tausche SNES-Spiele oder kau-
fe sie ab. Auch Game-Boy-
Spiele erwiinscht.

Tel.: 09384/785 (Sebastian)

Ich suche Leute fiir meinen
Pokémon-Club. Wer Infos will,
schreibt mit DM 1,10 Riickpor-
to an: Susanne Curth,
Maulbeerallee 4,

13593 Berlin

Suche SNES-Spile, Game-Boy-
Spiele, auch Konsolen-Spiele.
Tel.: 069/866697

Wer kann mir alles Mogliche
von Pokémon schenken?
Stephan Wahrer,

Tel. 07335/7192,

Fax 07335/2240

Suche alles Mdgliche von Lara
Croft. Gebote bitte nur schrift-
lich. Jonas KiiBner, Tannenweg
19, 53773 Hennef

Verkaufe Silent-Hill-Poster,
Preis DM 12,50. Bjorn Wom-
bacher, Riickersbacher Str. 2,
63867 Johannesberg,

Tel.: 06021/423842

Verkaufe Super Nintendo mit
7 Spielen, 2 Pads, z. B. Alad-
din, Starwing,Punshout u. v.
m. DM 225,-, Mike Korsone-
wski, Lindenstr. 54b, 07778
Tautenburg, Tel.:036427/71060

Tausche Sega Saturn gegen ei-
nen Game Boy Color mit Po-
kémon-Spielen oder gegen ein
Nintendo 64. Sega ist noch
qgut erhalten,

mit dabei sind natiirlich auch
einige Spiele. Matthias
Giinther, Dresenhofweg 1,
50765 Koln

Verkaufe Super Nintendo,

2 Controller, 6 Spiele und Su-
per Game Boy mit 2 Game-
Boy-Spielen fur DM 180,-. Pas-
cal Prechter, Tel.: 09856/4968

KLEINANZEIGEN-COUPON

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von GAMES AND MORE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Ru;
ec (7] PlayStation [ Nintendo 64 [J Game Boy
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!

y

(7J breamcast Fiir die privaten Kleinanzeigen
gelten folgende Regeln:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien
oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit
Ien;sprechendem Inhalt werden nicht veroffent-
icht.

2. Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen
indizierte Spiele mit verandertem Namen erwahnt
werden,

3. Der Verlag iibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte,

4. Fiir die Kleinanzeigen wird nur ein Original-Coupon
berticksichtigt. Kopien sind nicht zuldssig.

5. Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik
nicht gestattet.

6. Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu le-
sen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer
Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.

Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Anschrift Datum/Unterschrift

Schickt eure Kleinanzeigen an: COMPUTEC MEDIA - Redaktion GAMES AND MORE - Kennwort: Kleinanzeigen - RoonstraBe 21 - 90429 Niirnberg
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Evolution-Pad (PSX)

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer
G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
programmierbaren Buttons und kréafti-
gen Vibrations-Effekten.

4

>

v

volut

Dual Force™ PSX-Lenkrad

Das brandneue Dual Force-Lenkrad mit hoch-
sensibler SX 2000-Technik fir programmierbare

f tv_l Ll
1299 DM Lenkempfindlichkeit, Negcon-Modus, 8 Action-Buttons,

Doppel-Fingertip-Rennschaltung, gummierte ergonomische

D,
Uay, FORCE

Evolution Control System
Set aus Grip und Reactor, G-Tilt-

Bewegungssensor,

voll programmierbar

Gas- und Bremspedalen. Funktionales Design fiir Knieauflage, alternative
Tischbefestigung iiber mitgelieferte Tischklemmen.12 Monate Garantie.

Evolution Control System
fiir PlayStation™ oder N64™

Die virtuelle Realitat wird spiirbar.

Die revolutiondre analoge G-Tilt-Technik ersetzt die analogen Mini-
Joysticks. Rennwagen, Fighter und Spielfiguren werden nur iiber die
Bewegungen der Hand durch hochempfindliche Sensoren gesteuert

G64 Lenkrad mit Rumble-Technik

e Das neue analoge N64- Lenkrad
mit integrierter Rumble-Funktion

e Benotigt keine Batterien

» Digitale Fingertip-Schaltung

= Analoges Gas- und

g Eremspe@alh & ~ die Figuren bewegen sich nur so stark wie lhre Hand. Sie erleben
Drgqnomlsc i ein véllig neues, atemberaubendes Spielgefiihl.
g In jeder Position haben Sie eine bequeme Handhaltung, denn

e X-tra-starke
Rumble-Effekte

durch die Reset-Taste wird automatisch die Nullstellung neu
berechnet. Alle Buttons und Achsen konnen schnell und ein-
fach tber eine LCD-Anzeige programmiert werden. Das
Evolution Control System kann ein- und beidhandig
bedient werden und funktioniert mit allen PSX- bzw.

«# ( empfohlener VK
N 129,95 DM N64"-Spielen. Die PlayStation-Version enthalt

= zusatzlich X-tra-starke Vibrationsmotoren und ein

Ein- und

PlayStation™ und Nintendo ™~ sind eingetragene Warenzeichen.

kostenloses Demo-Video. Auf beide Versionen beidhandig
gibt es 12 Monate Garantie. spielbar ...
Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg .
Tel.: 040/51 48 40-0 - Fax: 040/51 48 40-40 Ab Sofort Im Fachhandel! (E
www.vidis.com sanesTeR




UNTER ALLEN EINSENDERN WIRD EIN SPIEL NACH WAHL
VERLOST! DER RECHTSWEG IST AUSGESCHLOSSEN!

DEINE MEINUNG ZAHLT! WIR BEMUHEN UNS STANDIG, GAMES
AND MORE ZU VERBESSERN. AN DIESER STELLE GEBEN WIR DIR
GELEGENHEIT, UNS EIN ZEUGNIS AUSZUSTELLEN.

Zeugnis

PREISFRAGE: WELCHER NAME FUR EIN POKEMON-SONDERHEFT GEFALLT EUCH AM 9. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND MORE GEKAUFT?

BESTEN?
i INTERESSANTE TITELGESTALTUNG EMPFEHLUNG VON FREUND

IM KIOSK ZUFALLIG ENTDECKT ANZEIGE IN ANDEREM MAGAZIN
GUTES PREIS-LEISTUNGS-VERHALTNIS

KIDS ZONE P-ZONE PLAYTIME

& DEIN VORSCHLAG: 10. SEIT WELCHER AUSGARBE LIEST DU GAMES AND MORE?
i (AKTUELLE AUSGABE: 6/00)
" 1. WIE ALT BIST DU? JAHRE AUSGABE:
" 2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU? 11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE KAUFEN?

Habe ich: Wilich kaufer:  Berichte erwunscht! » JA NEIN

12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MORE GEFALLEN?

13. WAS HAT DIR AN GAMES AND MORE WENIGER GEFALLEN?

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? SCHULNOTE:

' 4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSGABE?

SRR 14. LESERCHARTS

5. BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
JA NEIN TOP S ADVENTURE/ROLLENSPIEL

6. M;_?ST WANTED: WELCHE SPIELE, DIE SICH NOCH IN DER ENTWICKLUNG BEFINDEN,

WUNSCHT IHR EUCH AM MEISTEN? 1
1 E
E 3
3 4
5
a
5
s TOP 5 ACTION
24 1
8
9 -
3
10 i 3
5
7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT, BILDER, OPTIK)?
HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER WENIGER DAVON GELESEN? .
Mehe ooVt e TOP S5 STRATEGIE/WISIM
2
3
[
5
TOP S5 RENNSPIELE
1
2
3
a
5
TOP S5 SPORTSPIELE
1
8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND MORE ZU? 2
Sehr Ziemlich Weniger 3
e » 4
5

AN VIORE

SCHICKE DEN COUPON (ODER EINE
KOPIE DAVON) AN NACHFOLGENDE

ZEUGNIS _
90429 NURNBERG
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PLAYSTATION 2: |
DIE ERSTEN

er Countdown lauft! Am 13.
April startet der erste Poké-
mon-Kinofilm auch in den deut-
schen Kinos. Um euch die Wartezeit
etwas zu versiiBen, versorgen wir
euch in der nachsten GAMES AND
MORE schon im Voraus mit einem
Mega-Bericht und vielen Bildern zu
dem groBen Leinwandabenteuer
_ von Ash, Pikachu, Mew und der tibri-
gen Pokémon-Bande.

nd noc:h ein groﬂer Termin riickt
“langsam in Sichtweite: Die Ver-
offentlichung von Sonys neuem
Spielesystem. Ob die PlayStation 2
tatsédchlich noch Segas Dreamcast
uberfliigeln kann? In der nédchsten
Ausgabe diirft ihr jedenfalls schon
mal einen Blick auf die ersten PS2-
Spiele werfen: Wir prasentieren
euch bereits jetzt die taufrischesten
Titel im Vorabtest!

e'g0vas

'"'VANISHING

it Acclaims neuestem Renn-

titel erscheint ein neuer
Stern am Racer-Horizont. Vanis-
hing Point scheint sowohl fiir Rea-
lismus-Fans als auch fir Arcade-
Freunde sehr interessant zu wer-
den. In unserem Vorabtest liefern
wir euch erste Infos, Daten und
naturlich viele Screenshots zu dem
viel versprechenden Rennspiel im
Edel-Design.

as Spiel mit der Angst beginnt.

Nach mehreren Previews er-
wartet euch im kommenden Heft
ein ausfuhrlicher Test zum neuen
Action-Adventure von Eidos. Bisher
machte der Science-Fiction-Thriller
schon einen sehr spannenden Ein-
druck. In zwei Wochen wird sich zei-
gen, ob der Titel es mit Kniillern wie
Syphon Filter oder Mission: Impos-
sible aufnehmen kann!

15.3.2000
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